UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA E.A.P. INGENIERIA MECANICA
FACULTA DE INGENIERIA CURSO: LENGUAJE DE PROGRAMACION

USO DE LOS OBJETOS JLABEL, JTEXTFIELD Y
JBUTTON

CALCULAR

LIMPIAR
CERRAR

BASE:
ALTURA: [ |

El Area del Triangulo es:

Una aplicacioén sin usar Formulario

A continuaciéon vamos a desarrollar una aplicacion sencilla que permita calcular el area
del triangulo dado los valores de la base y la altura. No se utilizara formulario, pero si las

clases del paquete swing para ingresos y salida de datos.

Solucién:
Estando en el entorno de desarrollo NetBeans seleccionamos la opcion del menu y

luego la opcién New Proyect.

mememsibe L lith the demo version of
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E.A.P. INGENIERIA MECANICA
CURSO: LENGUAJE DE PROGRAMACION

@ NetBeans IDE 6.0

Steps Choose Project

1. Choose Project Cateqgories:

Projects:

..... Ja"."lfl

i'eb

Enkerprise

Mohility

oL

SO

Rubey

CIC++

MetBeans Madules

Samples

Description:

&5 lava spplication

&5 Java Desktop Application

&5 lava Class Library

@ Java Project with Existing Sources
% Java Project with Existing Ant Script

debug your project,

Creates a new Java SE application in a standard IDE project, You can also generate a main
class in the project, Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and

= Back, | Mext = I

Firish Cancel Help

Exit

Al momento de seleccionar New Proyect se visualiza la siguiente ventana:
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Seleccionamos para Categories Java y para Proyects Java Application y luego

damos click en el botdn de comando Next.

® New Java Application i x|
Steps Mame and Location
1. Choose Project Project Hame: Davafpplicationl

2. MName and Location

Project Location: lC:'l,Dncuments and Settings|AdministradaoriMis documentosiMetBeansProjects Browse. .. |

Project Folder: Id Settings! AdministradoriMis documentosiketBeansProjects! Javadpplicationl

[¥ Set as Main Project

[V Create Main Class  [javaapplication1 Main

< Back Next = | Finish I Cancel Help

Usamos el botbn de comando Browse para crear una carpeta
denominada Ejercicios en la unidad E. En Proyect Name colocamos
AreaTriangulo y en el cuadro de texto referido a Create Main Class colocamos
gjercicios.AreaTriangulo, lo cual permitira crear un paquete denominado
ejercicios y como primera clase AreaTriangulo, es decir, se crea el archivo

AreaTriangulo.java que pertenecera al paquete ejercicios.
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@ New Java Application ) x|
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Name:  |AreaTriangulo
2. Name and Location
Project Location: IE:'l,Ejercicios Browse, .. |
Project Folder: IE:'|,E]'ercicios'l,AreaTriangqu

[v Set as Main Project

[v Create Main Class  |ejercicios. AreaTriangulo

< Back | MEst = | Einish I Caricel | Help |

Sabemos que en Java una clase tiene comunmente al método Main que es el método que
se ejecuta cuando se aplica Run a la aplicacion construida. En el entorno de NetBeans,
una clase creada, crea un método que tiene el mismo nombre de la clase a la que se
denomina método constructor y toda programacion hecha en éste método se ejecutara
primero antes que el método main. NetBeans generara un paquete (Package) denom-
inado ejercicios y dentro de ella se mostrara la clase de acceso publico AreaTriangulo. El
entorno de desarrollo de NetBeans después de dar click en el botdn Finish queda asi:
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® AreaTriangulo - NetBeans IDE 6.0 . o ] 553

File Edit Y“iew Mavigate Source Refactor Build Run Profile  Yersioning Tools Window Help

EEFLTTEY-E Y.

| Prajects 41 % | [ Files [ | services | | startPage x| 52 areaTriangula java x| dri=iol
El-& AreaTriangulo |E‘E'E"ﬂ%§l€|?&>%|§§|o D|%E§

E}{E Source Packages I, & ']
= Iii eercicios * T 1=z | Tewmplates 2
@@n_reaTnangufo:]éva I

(33 Test Packages T

.,3 Libraries
(@ Test Libraries

package ejercicios;

G
*
T @author Administrador

public class AreaTriangulo {

| AreaTriangulo java - Navigator ax | T e
. * @param args the commwand line arguments
B+ AreaTriangul £ !
W ik
o ([ maingString[] args)
public static void maim(3tring[] args) {
‘4 TODO pode application logic here

i

fo [0 [8 [8 [5 | o2 L1 |||

Agregamos al cédigo de la programacion generada, por debajo del
package ejercicios, lo siguiente:

import java.io.*;

import javax.swing.*;
El paquete javax.swing.*; permitira poder crear ingresos y salida de datos a
traves

de cajas de mensaje.

Agregamos al codigo en el método Main de la clase AreaTriangulo

como se aprecia a continuacién (lo escrito en azul).

package
ejercicios;
import java.io.*;
import
javax.swing.*;

/**
'3
* @author Administrador

*/
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public class AreaTriangulo {

/**

* @param args the command line arguments

*/

public static void main(String[] args) throws IOException

{
int base, altura;
double area;
base=Integer.parselnt(JOptionPane.showlInputDialog(null,"Ingrese la base:
")); altura=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog(null,"Ingrese la
altura")); area=base*altura/2;
JOptionPane.showMessageDialog(null,"El area del triangulo es: "+area);

En el método main observamos que para leer el dato para la variable base utilizamos
el método showlnputDialog de la clase JOptionPane que a su vez pertenece al
paquete swing, que mostrara un caja de mensaje para la lectura de datos. De igual
manera se trabajara para leer el dato de altura.

También se observa el método showMessageDialog de la clase JOptionPane

gue permite mostrar en una caja de mensaje el resultado del calculo del area.

Seleccionamos AreaTriangulo en el entorno de desarrollo de NetBeans y luego
damos click boton derecho del mouse. Se visualiza un menu flotante, se elige la

opcion Run File y se procedera a ejecutar el programa.
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" AreaTriangulo - NetBeans IDE 6.0

File Edit Yiew Mavigate Source Refackor Build Run  Profile ¢

P LI EY LY e

| Projects 10 X|JFiIes |JServices |
- AreaTriangulo
EI% Source Packages
: E|EE| ejercicios
_____ @@ro_

e
B[ Test Packac F

F-(@ Libraries Cut (Chrl4+%

Bl-[E TestLibrare  copy Chrl+C
Paste Chrl+y
Compile File Fa
R File Maysculas+Fo
Dehug File Chrl+Maytisculas+FS
Praofile File
Add

Cuando la aplicacion es ejecutada se visualizara la siguiente ventana:

ntrada x|
- Ingrese la base:

| aceptar || Cancelar |

Nos pide el ingreso del valor de la base y luego de dar click en el boton de

comando Aceptar se mostrara la siguiente ventana:

Entrada x|
E' Ingrese la altura
| |

| Aceptar || Cancelar ‘

Posteriormente se mostrara la ventana del resultado del calculo del area.

Mensaje x|

@ El area del triangulo es: 15.0

Aceptar
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Objeto de control JLabel

Un objeto de control Jlabel permite dibujar en el formulario una etiqueta, entendiéndose
como etiqueta una expresion estética que se quiere colocar. También es usado para
mostrar los resultados de un proceso.

Este componente se utiliza para desplegar textos 0 mensajes estéticos dentro de las
formas, textos tales como encabezados, solicitud al usuario del programa para que
proporcione algun dato o informacion (edad, dame sueldo, etc.), en cierta forma hace las
funciones de printf, cout, writeln, print, display, etc., pero solo cuando se consideran en su
parte de mensajes.

También es un objeto en java y por tanto tiene asociados sus propias propiedades y ob-
jetos-eventos, al mismo tiempo como se esta usando dentro del objeto FRAME, muchas
propiedades que se definan para el objeto FRAME, el objeto Label las va a heredar.

Es la propiedad TEXT, la que lleva el contenido del mensaje que se quiere desplegar,
misma que se cargara de manera igual que con FRAME, es decir

LABEL.setPROPIEDAD(parametros, en muchos de los casos;

Propiedades mas usadas:
Background(), Border(), Bounds(), Cursor(), Enabled(), Font(), Foreground(), Name(),
Opaque(), Text(), ToolTipText(), Visible()

Text: Contiene el valor que se visualizara en el formulario.
Font: Permite establecer el tipo de letra de la expresion a mostrar en el formulario.
Border: Para establecer el tipo de borde de la etiqueta.

Enabled: Para habilitar o inhabilitar el uso del objeto de control.

Recordar que las propiedades se inicializan y se usan en cédigo con .SETpropiedad.
Algunos de sus escuchadores con sus métodos mas importantes son:
WINDOW

: WindowActivated(), WindowClosed(), WindowClosing(), WindowDeactivated(),
WindowOpened().
MOUSE: MouseClicked(), MouseDragged(),MouseEntered(), MouseExited(),
MouseMoved(), MousePressed(), MouseReleased().
KEY: KeyPressed(), KeyReleased(), KeyTyped().

——  A— Sdited with the demo version of
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Objeto de control JTextField

Un objeto de control JTextField permite dibujar en el formulario un cuadro de texto, es de-
cir, una caja que permite la introduccién de un dato o valor. Este objeto es utilizado para el
ingreso de datos.

En Java este componente es un importante componente visual, su funcion principal es
manejar todos los procesos de entrada y salida (input/output) al programa.

Su principal propiedad es TEXT(), que es la propiedad que contiene el dato de tipo
STRING que se manipulara en los programas o aplicaciones.

El dato dentro de esta propiedad es de tipo STRING y por tanto se tendra que convertir a
datos numeéricos normales para poder efectuar procesos numéricos con ellos como se
vio en el JAVA TEMA de CAST y CONVERSIONES.

Aparte de esta propiedad TEXT, tiene otras propiedades que se pueden inicializar con el
comando SET como ya se ha visto en los JAVA TEMA s de FRAME y LABEL.

Propiedades mas usadas:
Background(), Border(), Bounds(),Columns(), Cursor(),Editable(), Enabled(), Font(),
Foreground(), Name(), Opaque(), Text(), ToolTipText(), Visible()

Text: Contiene el valor o dato introducido en el cuadro de texto.

Font: Permite establecer el tipo de letra del texto en la caja.
Border: Para establecer el tipo de borde del cuadro de texto.

Enabled: Para habilitar o inhabilitar el uso del objeto de control.

Métodos mas usados:

Recordar que las propiedades se inicializan y se usan en codigo con .SETpropiedad.
WINDOW: WindowActivated(), WindowClosed(), WindowClosing(), WindowDeactivated(),
WindowOpened().

MOUSE: MouseClicked(), MouseDragged(),MouseEntered(), MouseExited(),
MouseMoved(), MousePressed(), MouseReleased().

KEY: KeyPressed(), KeyReleased(), KeyTyped().

getText(): Permite obtener el texto introducido en el cuadro de texto.
setText(): Permite colocar un texto en el objeto JTextField.

requestFocus(): permite asignar el cursor al objeto de control.

S —  A— Sdited with the demo version of
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Objeto de control JButton

Un objeto de control JButton permite dibujar en el formulario un objeto que contiene un
proceso a ejecutar. Se utiliza cominmente para llevar a cabo procesos especificos segun
la naturaleza de la aplicacion.

En java es el control principal de la forma, contiene el cédigo principal del programa y su
activacion por el usuario provoca que se realicen los principales procesos del problema
planteado (aqui es donde se capturan datos, se realizan operaciones, etc.).

De este control se maneja su propiedad TEXT para etiquetarlo con la palabra “OK” o
“ACEPTAR” 0 “EXE” y su evento Click para activarlo, es en dicho evento donde se con-

struye el cédigo del programa.

Propiedades mas usadas:
Background(), Border(), Bounds(),Columns(), Cursor(),Editable(), Enabled(), Font(),
Foreground(), Name(), Opaque(), Text(), ToolTipText(), Visible()

Text: Contiene el valor o dato introducido en el cuadro de texto.
Font: Permite establecer el tipo de letra del texto en la caja.

Enabled: Para habilitar o inhabilitar el uso del objeto de control.

Evento mas usado:

ActionPerformed: Este evento se lleva a cabo cuando el usuario da click sobre el

objeto de control JButton.

WINDOW: WindowActivated(), WindowClosed(), WindowClosing(), WindowDeactivated(),
WindowOpened().

MOUSE: MouseClicked(), MouseDragged(),MouseEntered(), MouseExited(),
MouseMoved(), MousePressed(), MouseReleased().

KEY: KeyPressed(), KeyReleased(), KeyTyped().

S —  A— Sdited with the demo version of
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Una aplicacién usando los objetos de control

Ahora procedamos a desarrollar la misma aplicacién usando como interfase un formulario

y los objetos de control antes mencionado.

Solucion:

Seleccionamos el paquete ejercicios y damos click botéon derecho del mouse y

eligimos la opcion New y posteriormente JframeForm.

'. AreaTriangulo - NetBeans IDE 6.0

File Edit “iew Mavigate Source Refactor Buld Run Profile  Versioning Tools  Window H

E El % % % g I{default config =] ':Er D&E

Projectz 10 X|JFiIes |JServices | Start Page x] @] AresTriar
El@‘ AreaTriangulo | B-H- | Q&

=73 Source Packages

ElEE| Ejercicios E‘

: 8 areal B JFrame Form.

I:a Test Package  Find... Chri+F ] Java Class...

"u.a Libraries cut Chrlas [ Java Package. ..

|8y Test Libraries Copy ChrltC @ Java Intetface. ..

Paste ChrlY || Parel Form. ..

|¢&] Entity Class. ..
b @ Entity Classes from Database...
@) wWeh Service Client...

¥ Gther...

Lacal Histary » public class .

Delete Suprirnir
Refactor

Reverse Engineer, ..

Compile Package Fa

Tools ]

Se muestra la ventana New JFrame Form y colocamos en Class Name el nombre

del formulario: frmAreaTriangulo.

e AN W Edlted u“th the demo verSiOn Or
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' New JFrame Form ll
Steps Name and Location
1. Choose Fils Type Class Marme: IFrmAreaTriangqu

2.  Mame and Location

Praject: IP.reaTrianguIc-
Locakion: ISource Packages LI
Packange: I ejercicios LI

Created File: IE:'|,E]'ercici0s'l,.ﬂ.reaTrianguIn'l,src'l,ejercicins'l,FrmAreaTriangqu.java

< Back [k = | Finish I Cancel Help

En esta ventana se observa que la clase denominada frmAreaTriangulo generara
un archivo de extensiéon .java denominado frmAreaTriangulo que se almacenara

dentro de la carpeta ejercicios y pertenecera al paquete ejercicios.

Al momento de dar click en el botén de comando Finish se visualizara el entorno
de desarrollo NetBeans y al lado derecho se muestra la paleta de los objetos de

control (Swing Controls).

————ditedWith the demo version of
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W@ AreaTriangulo - NetBeans IDE 6.0 =10l x|
File Ecdit Wiew Mavigste Source Refactor Buld Run Profle Versioning Tools Window Help
= = - T - -
== B9 @ e = E DB O
| Projects 4 %[ [Files | rvices | lme [l Areatrianguinjeva %| [0 frmareaTrianguiojava %] 4| » | | O [[Paette » x|
- N - - ErSwIny oo
E-& AreaTriangulo source | Design | L0 &S EEEl L« ¢ =
5165 soures Packsges ‘ ‘ | ‘ kel Lkl Button Toggle Button
T % o
i B eferddos @ The Preview Design button (in the toolbar) enables you to test the design of the for | = Check Bax ‘== Radio Eutton &~ Button Group
[&] AreaTriangulo. java (=] Combo Box [Ef List [ Text Field
Rl e el Text Ares €L Seroll Bar . Slider
[ Test Packages
@ Libraries [ Progress Bar Formatted Field  [~] Password Field
(@ Test Libraries [12] Spinner {—{separator Text Pane
Editar Pane Tres [ Table =

| frmAreaTrianguio java - Navig.. | | Inspector ax

Swing Menus

Swing Windows -

compile-single:
run-single:

Compiling 1 seurce file to E:\EjerciciosiireaTrismguloibuildiclasses

» X
& Form frmAreaTriangulo o FREzEs
B Other Companents [EProperties =
-] [IFrame] hame MewIFrame
Al Fils EEjercicins\areaTrianaulat... 1
File Size 0 | |
Modification Time 311121968 07:00:00 PN
= Clagspaths LI
Hew.JFrame.java 0
| Output - AreaTriangulo (run-single) S x |
W |inte: [
deps-jar:
g Created dir: E:\Ejerciciosiirealrianguletbuildiclassas

H

AreaTrisngulo (run-single) #2 FuRning. . = @

Sobre el diseno del formulario damos click boton

Layout y posteriormente AbsoluteLayout.

derecho y seleccionamos Set

—w the demo VGrSion Of
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" AreaTriangulo - NetBeans IDE 6.0

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Buld Run  Profile  Versioning Tools ‘Window Help
= 1 & i = & - - o _ )
|5 o6 1y [ 5 0 | [racfautconfic- =] Y Y D B
| Projects LI X|JFilES |JSBI’ViCE—'S | Start Page x] @ AreaTriangulo java x] @ frmAreaTriangulo java x] 1
EQ AreaTriangulo Source | Design | Y= | BT I e | = %
E}% Source Packages
: EIEE| ejercicios Q The Inspector window displays a kree hierarchy of components in the opened Formr
; Fﬁ] AreaTriangulo.java
@] @frmnreaTriangulo Java
[ Test Packages
(& Libraries Preview Design »
B8 Test Libraries Eind »
Ewents ]
Free Design
| [JFrame] - Mavigstor |Jlnspec:t0r 4l x Customize Layout, ..
i Aadd Fram Palette
:EI Forri FrmareaTriangulo BorderLayaut
L9 Other Components Desian This Containes B ayout
[IFrame] Set Default Size CardLayout
Changes Order. .. FlowLayaut
GridBaglayout
sy Chr+C GridLayout
Paste Chrl+Y _— b X
ull Layou
Customize Code
Properties
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Es necesario usar AbsoluteLayout para que permita dibujar los objetos de control

en el lugar donde uno quiere en el formulario.

Ahora procedamos a colocar un objeto Jlabel seleccionando de la paleta Swing

Controls Label y lo arrastramos hacia el disefio del formulario.

Start Page X] |§| AreaTriangulojava X] @ frmAreaTriangulo javs * X]

Source Design | ma_é @' | ! | = | R @

O I=io]

'?- The Properties window displays editable settings for the selected components,

2= Check Box

jLabell

=~ Radio Button

| Palette
=T =PI COTICroTs
label Label |2 Button [OH] Toggle But

1 Butkan Gro

[1=] Combo Box |5 List [ Text Field
|1 Text Area 1L Scrall Bar i b slider
[ Progress Bar [+-#] Formatked Field  [-] Password f
|1#] Spinner (] szparatar | T| Text Pane
| &| Editar Pane |LE) Tree |« Table
Swing Menus
Swing Windows
|jLakell [JLahkel] - Properties

Properties Binding Events Code
=l Propetties
background O [12 208 200
componentPopuphienu <NOne =
dizplayedinemonic
fort Tahoma 11 Plain

jLabel [JLabel]

Continuamos el disefio del formulario, quedando éste de la siguiente manera:

Start Page X] 1] AreaTriangulo java X] @ frmAreaTriangulo java * X] 4| » ;I EI | Palette 13
— . (=] Sy COTICr ors
Si Desi i
OUIEE | ==ign | Ik Eé @ | ! | | lael Label [2K] Butkan [oH] Toggle Button
';' The Tools =Palette Manager =Swing/AWT Components menu item allows you to modify the conte | = Check Box = Radio Buttan &)= Button Group

=] Combo Baox |5 List ] Text Field
|1 Text Area [4L Scroll Bar i1 Slider

B lizemi [ Progress Bar [~-+] Formatted Field [ | Password Field

jLabell IiTextFieIdl

=] Spinner |—| Separator | T | Text Pane

jButton2 | | 2| Editor Pane |25 Tree | = | Table

jLabelz IiTextFieIdE Swing Menus

Swing Windows

jButkon3 | AT .
| [JFrame] - Properties I»

Propeties Einding Events Code
JLabel3 IiTextFieIdS
IProperties |
defaultCloseOperation EXIT_OM_CLOSE ~ | |
title =
(=] Cther Properties
. P — I
[JFrame] G
————ditedWith the demo version of
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Ahora procedamos a usar a cambiar los valores de las propiedades de los objetos

de control en la ventana de propiedades:

Objeto de Control Propiedad Valor de la Propiedad
JLabell Text BASE:
JLabel2 Text ALTURA:
JLabel3 Text El area del Triangulo es:
JTextField1 Text (Vacio o limpiar)
JTextField2 Text (Vacio o limpiar)
JTextField3 Text (Vacio o limpiar)
JButtonl Text CALCULAR
JButton2 Text LIMPIAR
JButton3 Text CERRAR

Luego de aplicar los cambios en los valores de propiedades el disefio del formu-
lario debe quedar de la siguiente manera:

e | || AreaTriangulo java x| @] frmAreaTriangulo java * x| ll 4 ;I a

Source Dresign | mﬁ @ | I | = |

“-;-‘ Ilse the Connection Mode buttan {in the koolbar) ko establish a connection bebween com

BASE: I— CALCLULAR. |

LIMPIAR |

CERRAR |
El drea del Triangulo es: I

ALTURA: I

Es necesario darle un nombre propio a los objetos de control y sobretodo a aquellos
gue intervienen en la légica de la programacién. Seleccionamos el objeto de control
JTextFieldl y damos click con el botén derecho del mouse y se visualizara un menu

flotante y seleccionamos Change Variable Name.
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..ge | |§| AreaTriangulo java x| E[] frmireaTriangulo java * 3"| ﬂ 3 :I

Source Design ||_[:}'55_% |é£$ﬂnﬂuﬂ'ﬂ|@®

'Q IJse the Source button (in the toolbar) ko switch to the source code,

BASE: I— CALCLULAR. |

Edit Text

Variable Mame ...

Change

ALTURA: [ Bind 4

-

Events

Aligr
Bnchor

El area del Tridngulo es: fubo Resizing

. . .

Same Size
Set Defaulk Size
Space Sraund Component., .

Enclose I k

Design Parent ]

Colocamos como nombre al objeto JtextFieldl: txtBase

x|

Mew Mame:  |[QESE N

(a4 I Cancel |

x

ew Mame: ItxtBase|

(a4 I Cance|
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Continuamos con los objetos de control siguientes:

E.A.P. INGENIERIA MECANICA

CURSO: LENGUAJE DE PROGRAMACION

Objeto de Control Nombre
JTextField2 txtAltura
JTextField3 txtArea
JButtonl btnCalcular
JButton2 btnLimpiar
JButton3 btnCerrar

Ahora procedamos a programar en los botones de comando.

En el boton CALCULAR (btnCalcular) al darle doble click y escribir el siguiente
cédigo: (lo escrito en azul)

private void btnCalcularActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{

int base, altura;

double area;
base=Integer.parselnt(txtBase.getText());
altura=Integer.parselnt(txtAltura.getText());
area=base*altura/2;
txtArea.setText(String.valueOf(area));

b
Una vez declaradas las variables de memoria, a la variable base se le asigna el valor

introducido en el cuadro de texto txtBase. El método getText() permite obtener el dato
introducido y con el método parselnt de la clase Integer es convertido a numérico en-
tero. Se hace lo mismo para la variable altura. Para mostrar el calculo de area se utiliza
el método setText del cuadro de texto txtArea que permite visualizar el contenido de la
variable area. A la variable se le aplica el método valueOf de la clase String para conver-

tir el dato area en cadena de caracteres.
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n el boton nLimpliar) luego ae darie doble CIICK eSCrinimos

el siguiente cédigo: (lo escrito en azul)

private void btnLimpiarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{
txtBase.setText("");
txtAltura.setText("");
txtArea.setText("");
txtBase.requestFocus();
b

Se limpian los cuadros de textos a través del método setText() y con el método

requestFocus() se pasa el cursor al objeto de control txtArea.

En el boton CERRAR (btnCerrar) luego de darle doble click, escribimos el

siguiente codigo: (lo escrito en azul)

private void btnCerrarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{
dispose();

b
El método dispose() permite descargar el formulario y terminar la ejecucion de

la aplicacién.

Procedemos a ejecutar la aplicacion seleccionado frmAreaTriangulo y al dar clic

boton derecho eligimos Run File.
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Docente: Ing. Pedro Manco Pulido Pagina 19 de 21 Pmancop@hotmai ‘cJnfix Pro PDF €ditor

To remove this notice, visit:
z wwuw.iceni.com/unlock.htm



mailto:manrique@hotmail.com
http://www.iceni.com/unlock-pro.htm

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA
FACULTA DE INGENIERIA

E.A.P. INGENIERIA MECANICA
CURSO: LENGUAJE DE PROGRAMACION

‘ AreaTriangulo - NetBeans IDE 6.0

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Buld Run Profile  Versioning  Tool:

Pfla@B 0@

Ic:deFauIt config= "

Projects 40 = | | File= | | Services

Start Page x] @ AreaT

=i AreaTriangulo
=33 Source Packages
ElEE| gjercicios
>|E| AreaTriangulo,java

----- @] B FrmAreaTriangulo. jays

Source  Design | [

v WAEL
¥ alwa
=

[+ GENETal

B[ Test Packages Open
FHC8y Libraries Edit
F-[[8 Test Libraries - J.
Copy Chel+C
Paste Chrl4+y
| frmAreaTriangulo java - Mavigstor Compile File Fg
EI‘_Q; FrmareaTriangulo @@ JFramme Run File Mayiisculas+Fa
< FrmAreaTriangulad) Cebug File Chr+-Maydsculas+FS
@) btnCalcularfctionPerformedt peoFile File
>@) bEnCerraractionPerformedi
>@) intCormponents)) Ficdd
, dly mainiStrinal args) Delete Suprimir

Se muestra el formulario disefiado en etapa de ejecucién.

BASE: [ ]

ALTURA: [ ]

El area del Triangulo esl

=101 x|

CALCULAR

LIMPIAR

CERRAR

Podemos observar que el formulario sale con los objetos de control cercano a los bordes
del formulario y el mismo formulario se visualiza pegado en la parte superior izquierda de
la pantalla del computador. Vamos a proceder a corregir estos defectos agregando dos

lineas de cddigo en el método constructor de la clase frmAreaTriangulo. (escribe lo que

esta en azul)
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public class frmAreaTriangulo extends javax.swing.JFrame

{

/** Creates new form frmAreaTriangulo */

public frmAreaTriangulo()

{
initComponents();
setSize(400,250);
setLocation(250,250);

b
El método setSize() permite establecer el tamano del formulario y el método setLocation()

permite ubicar el formulario dentro de la pantalla. Los métodos antes mencionados
pertenecen al formulario frmAreaTriabgulo. Otros métodos del formulario se veran mas

adelante.

Procedemos nuevamente a ejecutar el formulario frmAreaTriangulo y se mostrara

de la siguiente manera.

=101 x|
BASE: ] CALCULAR
LIMPIAR
ALTURA:
CERRAR
El area del Triangulo es:

En el siguiente tema conoceremos mas objetos de control y seguiremos trabajando con

lo aprendido en esta sesién o tema.
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