VIII.
CRITERIOS Y SISTEMA DE EVALUACION DEL ESTUDIANTE.

La evaluación de la presente asignatura contempla y está sujeto a los  artículos del capítulo III del Reglamento Académico vigente, considerando el carácter Diagnostico, Formativo y Sumativo de la evaluación.

De La Calificación:

8.1 La evaluación en concordancia con el art. 44º, contempla:

8.1.1 El examen escrito Ee, comprendiendo parte teórica como práctica.

8.1.2 La práctica (individual y/o grupal)  P, los cuales están conformados por las prácticas calificadas, monografías e informes.
8.2  La nota de la  unidad con los promedios de ponderación correspondientes se obtendrá con la relación:        Nu =  (2*Ee + P )/ 3
Donde :  “ P”   indica el promedio aritmético de las actividades realizadas.

8.3 Finalizadas las actividades respectivas, todos tienen derecho a un solo examen Sustitutorio de acuerdo al art. 45° del reglamento académico vigente.

8.4 La calificación final del curso será el promedio aritmético de las notas obtenidas en las respectivas unidades.

8.5 El estudiante se considerara aprobado si obtiene una calificación final mínima aprobatoria igual a once 11, y tuviera aprobado más del 50% de unidades, y ni haber sido inhabilitado en el curso. Se utilizará el redondeo para obtener los promedios finales y de unidad, considerándose el entero superior a favor del alumno, cuando la fracción decimal es mayor o igual a 0,5 en plena concordancia con el art. 40º del reglamento académico vigente.
IX.
REQUISITOS DE APROBACIÓN Y PROMOCIÓN.

9.1 Por la naturaleza del curso, es requisito indispensable para ser evaluado, el 70 % de asistencia a las clases teóricas y prácticas, de lo contrario el  estudiante no podrá ser evaluado y será inhabilitado (Art. 47º).

9.2 Cualquier examen no realizado por razones debidamente justificadas ante el Director de Escuela, podrá ser recuperada siempre (art. 46º del reglamento).
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SILABO DE DIBUJO DE INGENIERÍA II

I.
DATOS GENERALES


1.1
Escuela Académico Profesional

:
INGENIERIA EN ENERGÍA


1.2
Nivel de Exigencia Académica

:
Pregrado


1.3
Carácter del curso


:
Obligatorio


1.4
Ciclo de Estudios


:
III Ciclo,  Semestre 2014-I


1.5
Pre-requisito


:
Dibujo en Ingeniería I


1.6
Código de la Asignatura

:
110213


1.7
Número de Créditos


:
Tres (03)


1.8
Duración de la Asignatura

:
17 Semanas



1.8.1
Fecha de Inicio

:
13/04/2015


1.8.2
Fecha de Término

:
08/08/2015


1.8.3
Hrs. Teóricas

:
01 Hora/semana



1.8.4
Hrs. Prácticas

:
04 Horas/semana CECOMP


1.9
Orientación y Asesoría

:
Sala de Docentes. 2do piso ENE

1.10
Docentes Responsable

:
Ing. Héctor Benites Villegas
II.
MARCO REFERENCIAL


El avance científico y tecnológico de la actualidad nos ofrece tecnosistemas como el computador para manejar datos y crear información gráfica. Además de procesar importantes aspectos normativos de los planos de ingeniería, gracias al manejo de técnicas inherentes a las tecnologías CAD (Computer Aided Design) se pueden plotear o imprimir planos a todo color, con variación de capas, espesor de líneas, indicación de símbolos diversos y a una escala concordante con el formato del plano que se desee.

Es por ello que todo estudiante de ingeniería de las distintas especialidades, para estar a tono con los nuevos sistemas, debe familiarizarse con el programa de diseño AutoCAD versión actualizada, pues las versiones se van modificando rápidamente.


El computador, usado como medio para trazar líneas, símbolos y entidades geométricas variadas tanto en 2D como en 3D, facilita el archivado, modificación, impresión e intercambio de un lenguaje característico del entorno de los técnicos, ingenieros y científicos de todo el mundo, quienes diseñan: equipos, máquinas, utensilios, accesorios y modelos que tienen determinada aplicación industrial. El punto de partida está en el dominio de comandos ú órdenes que permiten conseguir imágenes de alta precisión de las entidades ya sea simple o combinada; éstas se pueden rectificar, actualizar o aumentar datos sin rehacer todo el dibujo y/o se pueden generar bloques que reducen el tamaño de los archivos.


El Dibujo de Ingeniería II tiene por objeto además abordar temas de resolución de intersecciones, de dibujos de taller, tuberías, arquitectónicos y eléctricos. De este modo se logrará competitividad con sus homólogos y los especialistas de otras ramas de la ingeniería, que en este nuevo milenio están influenciados por el proceso de cambios tecnológicos en un sistema globalizado y donde es factible el intercambio de proyectos con inclusión de gráficos vía Internet.


III.
OBJETIVOS


3.1
Objetivo General:

Desarrollar destrezas y habilidades para leer, interpretar y ejecutar dibujos mecánicos y de diseño industrial, haciendo uso del computador.

3.2
Objetivos Terminales:



Al finalizar la asignatura los alumnos estarán en condiciones de:



3.2.1
Comprender y aplicar los elementos y métodos de construcción gráfica empleados para la intersección de dos cuerpos, en base al dominio de comandos de dibujo, edición, visualización y de las utilidades que contribuyen a lograr dibujos de precisión referidos al campo 3D, teniendo como medio al computador y aplicando el programa AutoCAD vigente.



3.2.2
Comprender y aplicar los elementos y métodos de construcción gráfica empleados para el desarrollo de superficies de sólidos simples e intersectados



3.2.3
Aplicar las técnicas y destrezas adquiridas para elaborar Planos usados en proyectos de diseños de taller, tuberías y equipos, eléctricos, etc.

IV.
PROGRAMACIÓN INSTRUCCIONAL


PRIMERA UNIDAD
:   Intersecciones y dibujo 3D
1ra. A 6ta. Semana


SEGUNDA UNIDAD
:   Desarrollo de Superficies
7ma. A 11va. Semana


TERCERA UNIDAD
:   Dibujo Aplicado 

12 va. A 17va. Semana

V.
PROGRAMACIÓN DE CONTENIDOS

PRIMERA UNIDAD: DIBUJO 3D E INTERSECCIÓN DE SÓLIDOS

1.
Duración: 6 semanas

2.
Contenidos:


a)
Interpretar la definición de los diferentes tipos de superficies y de intersección de dos sólidos.


b)
Aplicar los elementos y métodos de construcción gráfica para la intersección exacta entre prismas, pirámides, cilindros y conos.


c)
Generar modelos 3D y obtener datos sobre objetos calculados por AutoCAD


d)
Configurar su esquema para impresión  (layout plot), crear y editar Viewport (ventanas gráficas)

e)
Conocer los diferentes comandos y herramientas existentes para la creación, y manejo eficiente de tres tipos de objetos gráficos disponibles en AutoCAD: Bloques, atributos y referencias externas 

3.
Actividades de Aprendizaje:


1ª Semana:
Generación de Modelos 3D. Definición de los diferentes tipos de superficies y de intersección de dos sólidos. Elementos y métodos de construcción gráfica para la intersección exacta entre prismas.  Ejercicios previos de dibujo en 3D.

2ª Semana:
Elementos y métodos de construcción gráfica para la intersección exacta entre prismas y pirámides.



PRACTICA N° 1: DIBUJO DE OBJETOS EN 3D


3ª Semana:
Elementos y métodos de construcción gráfica para la intersección exacta entre cilindros y conos.




PRACTICA N° 2: INTERSECCIÓN ENTRE SUPERFICIES POLIEDRICAS


4ª Semana:
Esquema para impresión (layout) y creación y edición de ventanas graficas (Viewport).



PRACTICA N° 3: INTERSECCIÓN ENTRE SUPERFICIES DE REVOLUCIÓN 


5ª Semana:
Introducción a bloques, atributos y referencias externas.




PRACTICA N° 4: PRESENTACIÓN DE OBJETOS EN 3D.


6ª Semana:
Introducción al desarrollo de Superficies. Los elementos y métodos de diseño gráfico empleados en los desarrollos del tipo línea paralela.



Realización de EXAMEN  E -1.

SEGUNDA UNIDAD:   DESARROLLO DE SUPERFICIES

1.
Duración: 5 semanas 

2.
Contenidos:


a)
Aplicar los elementos y métodos de diseño gráfico empleados en los desarrollos del tipo línea paralela y radial.


b)
Aplicar los elementos y métodos de diseño gráfico empleados en el desarrollo de cuerpos intersectados.


c)
Utilizar los diversos comandos de dimensionamiento y configurar un estilo de acotado. 


d)
Configurar su impresora e imprimir (plotear) en AutoCAD 2005.

3.
Actividades de Aprendizaje:


7ª Semana:
Elementos y métodos de diseño gráfico empleados en los desarrollos del tipo línea radial.




PRACTICA N° 5:
DESARROLLOS EN LINEA PARALELA.


8ª Semana:
Elementos y métodos de diseño gráfico empleados en los desarrollos de sólidos intersectados.




PRACTICA N° 6:       DESARROLLOS EN LINEA RADIAL


9ª Semana:
Elementos y métodos de diseño gráfico empleados en los desarrollos del tipo línea radial.




PRACTICA N° 7:
DESARROLLO DE SÓLIDOS INTERSECTADOS 1


10ª Semana:
Formas de sombreado. Configuración de Plotters.




PRACTICA N° 8:
DESARROLLO DE SÓLIDOS INTERSECTADOS 2


11ª Semana:
Proyectos de diseño.- Etapas de ejecución.- Planos y dibujos de taller




Realización de EXAMEN  E -2.

TERCERA UNIDAD:   DIBUJO APLICADO

1.
Duración: 5 semanas 

2.
Contenidos: 


a)
Interpretar la definición de proyectos de diseño, etapas de ejecución y planos de taller utilizados.


b)
Aplicar los elementos y métodos de construcción grafica utilizados en proyectos de diseño de taller.


c)
Aplicar los elementos y métodos de construcción gráfica utilizados en proyectos de diseño de sistemas mecánicos de equipos, tuberías y arquitectónicos

3.
Actividades de Aprendizaje:


12ª Semana:
Planos y dibujos de taller.




PRÁCTICA N° 9: DIBUJOS DE  TALLER


13ª Semana:
Dibujo de sistemas de tuberías y equipos




PRÁCTICA N° 10: SISTEMAS DE TUBERIAS


14ª Semana:
Dibujo arquitectónico




PRÁCTICA N° 11: DIBUJO ARQUITECTÓNICO


15ª Semana:
Dibujo de sistemas eléctricos.




PRÁCTICA N° 12: DIBUJO ELÉCTRICO


16ª Semana:
Realización de EXAMEN  E -3.


17ª Semana:
Realización de EXAMEN SUSTITUTORIO Y ENTREGA DE ACTAS.

VI
ESTRATEGIAS DE TRABAJO
La estrategia que será utilizada para el desarrollo de cada objetivo terminal de unidad está basada en la enseñanza del dibujo a través de la elaboración de proyectos de diseño gráfico, la que tendrá las siguientes actividades:

6.1
Motivación y declaración de objetivos que conforman la unidad correspondiente. Y entrega de información teórica correspondiente.

6.2
Individualmente los alumnos leerán la información teórica sobre el tema de cada objetivo contenido en el instructivo o manual.

6.3
Los alumnos analizaran los ejemplos desarrollados sobre el tema de cada objetivo que se encuentran en el instructivo, apoyado por el profesor con ayudas visuales.

6.4
Los alumnos en forma individual resolverán los ejercicios de realización en casa (Tareas previas, TP)

6.5
Los alumnos individualmente realizarán la práctica en el Centro de Cómputo asesorados por el profesor, con la inmediata evaluación formativa y retroalimentación correspondiente.

VII.
MEDIOS Y MATERIALES.


7.1
Humanos
:
Profesores y estudiantes del curso.


7.2
Físicos
:
Aula de clase, cañón  multimedia, Centro de Cómputo


7.3
Materiales
:
Textos, separatas, documentos.

