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PROGRAMACION VISUAL

En el mundo moderno, las necesidades de informacion se han incrementado bastante en la
vida diaria de los individuos asi como de las organizaciones.

Esta nueva necesidad se esta cubriendo con la integracion y participacion personal y de las
empresas, hacia la red de redes, el Internet |, y esperen a internet2.

Nuevos paradigmas de programacion se ocupan para la creacién de nuevos sistemas y
necesidades creativas de informacion.

Java un lenguaje de programacién moderno implementado por la compafia java.sun.com

www.java.sun.com a finales de 1996, se ha convertido en el lenguaje estandar, para la

construccion de aplicaciones basadas en Internet.

Los nuevos sistemas de informacion son costosos en tiempos y recursos, la solucion
moderna de sistemas de informacion exigen nuevas herramientas y metodologias para
resolver rapida, econdmica y eficiente los problemas de informacién planteados por las
organizaciones.

Aun mas el pleno potencial del hardware no es aprovechado plenamente y existe un
considerable retraso con el software y sus aplicaciones, generando lo que se conoce como

“crisis del software”.
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En programacion tradicional, modular o estructurada un programa describe una serie de
pasos a ser realizados para la solucion de un problema, es decir es un algoritmo.

En programacion orientada a objetos ( OOP ) un programa es considerado como un sistema
de objetos interactuando entre si, ambientes de desarrollo visuales facilitan aun mas la
construccion de programas y solucién de problemas, porque permiten abstraer al ingeniero
de software de todo el GUI (interfase grafica) del problema, que constituye mas del 60% del
codigo normal de un programa.

Es decir, en programacion modular o estructurada un problema sencillo de informacion es
descompuesto en una serie de médulos (llamados procedimientos o funciones) donde cada
uno de ellos realiza una tarea especifica, por ejemplo uno de ellos captura los datos, otro
resuelve operaciones, etc.

En OOP todo problema aun aquellos sencillos de informacion, se consideran y resuelven
como médulos de codigo gigante (clase) que contiene todo el cédigo necesario (variables,
procedimientos, funciones, interfaces, etc.) para solucionar el problema.

En programacion visual ( que también es heredera de OOP ),la interfase con el usuario(
pantallas) son generadas por el propio compilador y el ingeniero de software solo se
concentra en resolver el problema planteado.

En programacion java basica, se tiene la mezcla de lo mejor de estos tres mundos, es decir
construimos programas, aplicaciones y sistemas de informacién usando técnicas
estructuradas, construyendo objetos y diseflando sistemas gréficos, y todo orientado a la

construccion de sistemas de informacion basados en redes de cualquier tipo o tamafio.
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Aspectos Generales

La Programacion Visual esta orientada al disefio de aplicaciones bajo entorno Visual
comunmente a través del uso del formulario. En este curso se har4d una
presentacion y estudio de las interfaces visuales a través del entorno de desarrollo
denominado NetBeans, es decir, utilizaremos el lenguaje de programacion Visual Java. La
asignatura se encuentra dividida en tres partes: la primera es “Manipulacion de
controles”, la segunda es “Disefio de formularios y Menus” y la tercera es “Sistemas de

Aplicacion”.

En la primera parte se estudiard a los objetos de control basicos como son JLabel,
JTextField, JButton, JRadioButton, JCheckBox, JList, JComboBox y Jtable; en la segunda
se tendra en cuenta el disefio de aplicaciones a partir de casos, lo cual implica el uso de
los objetos de control basicos estudiados en la primera parte como también la
construccion o disefio de menus; y en la tercera se abarcard la construccion o disefio de
sistemas de aplicaciones haciendo uso de las sentencias selectivas, repetitivas y el uso

de arreglos como también se vera el uso de interfaces multimedia y paquetes.

¢;Oué es Programacion Visual?

La programacion visual brinda los conocimientos necesarios para disefiar y desarrollar
aplicaciones con un entorno visual amigable y faciles de utilizar por el usuario. Los
lenguajes de programacion visual, como Visual Java, hacen sencilla la tarea de los
programadores porgue antes constituia una gran demora tiempo en el disefio de ventanas

o formularios.

Programacion orientadaa Objetos

En el caso del lenguaje de programacion, Java aplica la programacién orientada a objetos
(POO). La POO define a los programas en términos de “clases de objetos”, objetos que
son entidades que combinan estado (datos), comportamiento (procedimientos o métodos)
e identidad (propiedad o atributo del objeto) que lo diferencia de los demas. La POO
expresa un programa como un conjunto de objetos, que colaboran entre ellos para

realizar tareas.
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Podriamos decir que las caracteristicas de los objetos son:

e Los objetos se pueden agrupar para formar las clases.

e El estado de los objetos esta determinado por los datos.

e Pueden heredar propiedades o atributos de otros objetos.

¢ Usando Mensajes un objeto se puede comunicar con otro objeto.

e Los métodos definen el comportamiento de los objetos.

Bibliotecasde Clases en Java

Sabemos que Java es un lenguaje de programacion con un entorno de ejecucion de

aplicaciones como también entorno de ejecucion de despliegue de aplicaciones. Es

utilizado para desarrollar applets como aplicaciones.

Java estd compuesto de bibliotecas de clases (package) siendo las mas importantes:

Observa la siguiente figura:

Package Lang: compuesta por clases con funcionalidades bésicas, arrays,
cadenas de caracteres, entrada/salidad, excepciones, etc. Este paquete debes
haberlo utilizado en el curso de Fundamentos de Programacion.

Package Util: compuesta por clases para utilizadas como nuameros aleatorios,
vectores, propiedades del sistema, etc.

Package net: compuesta por clases, es usada para la conectividad y trabajo con
redes, URL, etc.

Package Applet: compuesta por clases, es usada para el desarrollo de
aplicaciones ejecutables en navegadores.

Package Awt y Swing: compuesta por clases para el desarrollo de interfaces
graficas de usuario. El paquete swing es el paquete por excelencia para el

desarrollo de los temas del presente curso.

Miguina virtual Java
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Cualquier programa hecho en Java lleva a definir un archivo de extension .java.
El programa debe pasar por un proceso de compilacibn que consiste en convertir
tu programa fuente (el archivo de extension .ava) en un archivo de extension
.class y conjuntamente con la biblioteca de clases se logra interpretar lo
programado, es asi cuando ya se puede ejecutar el programa y ver los
resultados en la pantalla del computador. Para este curso, en el que veremos
programacion visual y por lo tanto el uso

de formularios, se creara un archivo adicional con extension.frm que guardara la

estructura o disefio del formulario.

Veamos a continuacion el entorno de desarrollo NetBeans, el cual ya conoces, pero del

gue vale la pena reforzar algunas afirmaciones necesarias para el curso.

NetBeansIDE en la programacion visual

El NetBeans es un entorno de desarrollo integrado que permite crear aplicaciones de
escritorio, aplicaciones Web y aplicaciones moviles utilizando las dltimas tecnologias para
los desarrolladores de software de Java. El IDE de NetBeans es un producto gratuito y sin
restricciones de uso pudiendo escribir, compilar, depurar e implementar programas en
Java. NetBeans es un proyecto open source de desarrollo escrito en Java. La plataforma

NetBeans da soporte para escritura de servlets, ayuda on-line y ayudas con el codigo.

Usaremos la version 6.0 de NetBeans para la construccion y disefio de las aplicaciones.

Una vez que ingresas al entorno de desarrollo de NetBeans se observa:

Docente: Ing. Mirko Manrique Ronceros Pagina b de 16 Mirko.manrique@hotmail.com


mailto:manrique@hotmail.com

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA
FACULTA DE INGENIERIA

E.A.P. SISTEMAS E INFORMATICA
CURSO: MICROCOMPUTACION 111

W NetBeans IDE 6.0

File Edt Vew Mavigate Source Refactor Buld Run  Profile  Versioning Tools  Window Help
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| Prajects 41 x| [Fies [ Services [ st page x|
Welcome to NetBeans IDE 6.0
Quick Start Tutorial
What's New
| Mawigator 4 % Take a Tour

Mo Yiew Available =

Add mare koals into MetBeans IDE delivered by MNetBeans

Add Plugins >>

QSun

Java

Web Services
Mobility

S04

Ruby

HetBeans Modules

General Java Programming
Web Apps

Ruby and Rails

S0A

W Show ©n Startup

Web

Enterprise
UML

Identity Blueprints
CiC++

Swing Gllls
Java EE
Mobile Apps
UML Modeling

More Demos and Tutorials >>

S

Java

Dpening Main Window...

Para dar inicio a una aplicacién de Java bajo el entorno de Netbeans se debe definir un

proyecto, para ello, seleccionas la opcién del menu denominada File. Se muestra

inmediatamente un menu flotante cuya primera opcién indica New Proyect, esta opcién la

seleccionas.
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@ NetBeans IDE 6.0

File Edit Wiew MNavigate Source Refactor Buld Run

E Mew Project, .. ChrlH-Maydsculas+M 3
W riew File, Chtle
E : ; ices
Open Projeck. .. Crrl+Mayisculas+0
Sper; Recent Project ]

Clase Projeck

Cpen File...

Cpen Recent File r
Project Group ]
Set Main Project ]

Project Properties

Save Chr+-5
SENE 5,

B Save Al CErH-Maydsculas+S

Page Setup ...
=Ty e ChrH-alk+HMayisculas+-F
Primt b HIL .

Exik

Al momento de seleccionar New Proyect se visualiza la ventana siguiente:

Docente: Ing. Mirko Manrique Ronceros Pagina 7 de 16 Mirko.manrique@hotmail.com


mailto:manrique@hotmail.com

UNIVERSIDAD NACIONAL DEL SANTA E.A.P. SISTEMAS E INFORMATICA
FACULTA DE INGENIERIA CURSO: MICROCOMPUTACION 111

x

Steps Choose Project
1. Choose Project Cabtegories: Projects:
----- Ca &» Java Application
..... ] web &9 Java Desktop Application
3R Ertetprics &% Java Class Library
_____ 7 Mobiliey & Java Pro]_ect w!th Ex!st!ng 5-:-urces_
e % Jawa Project with Existing Ant Script
----- 1 o
..... ] soa
i Ruby
----- O oo+
----- 1 MetBeans Modules
F-_] Samples
Cescription:
Creates a new Java SE application in a standard IDE project, You can also generate a main
class in the project, Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and
debug your project,

= Back | Mext = I Finish Cancel Help

Dado que nuestras aplicaciones van ser desarrolladas en entorno visual en Categories
seleccionas la carpeta Java y en Proyects seleccionas Java Application. Luego hacer click

en el boton de comando Next que mostrara la siguiente ventana:
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B New Java Application . x|

Steps Mame and Location

1. Choose Praject Praoject Mame: Navadpplication]
2. Mame and Location

Project Location: lC:'l,DUcuments and SettingstAdministradoriMis documentosiNetBeansProjects Browse... |

Project Folder: Id SettingsiadministradoriMis documentos|NetBeansProjects) Javaspplicationd

¥ Set as Main Project

v Create Main Class  [javaapplicationd . Main

< Back Texk = | Einish I Cancel Help

Es conveniente que uno mismo cree su carpeta de destino de los archivos que se
generan para la construccion de una aplicacion. Supongamos que las carpetas que
necesitamos crear se llama Ejercicios y la creamos en la unidad E, para ello es necesario

dar click en el boton de comando Browse.
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W tiew Java Application o8 x|
Steps HName and Location
1. Choose Project Project Name:  [Javadpplication1
2. Mame and Location S
‘\'u-lm_l Project Locatiomn ll ttBeansProjects Browse... I
Buscer en: |<ee Disco local €:) ~| 2 I'?J r’ml
|C_reicap-eta I3

Nombre de archivo:  [E:| / Abrir

Archivos de tipo: |Todos los archivos / | Cancelar J

/ < Back [ Mt ”WI Cancel Help

L4
Diar clic en este botdn de comando para crear una nueva carpeta

Una vez indicada la nueva carpeta Ejercicios, procede a dar click en el botén de comando

Abrir quedando la ventana New Java Application de la siguiente forma:
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® New lava Application B x|
Steps Name and Location

1. Choose Project
2.  Mame and Location

Project Mame: Javadpplicationl

Praojeck Location: IE:'l,EjerciciUs Browse,.. |

Project Faolder: IE:'\Ejercicios'l,]ava.ﬁ.pplication1

¥ et as Main Project

v Create Main Class  |javaapplication1.Main

< Back. Mexk = | Firish I Cancel Help

Se observa que en Proyect Location se muestra la carpeta destino del proyecto. Vamos

a suponer que se quiere construir un programa que calcule el promedio de dos notas,
entonces la ventana deberia quedar de la siguiente forma:
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W New Java Application ﬂ
Steps Name and Location
1. Chooss Project Project Manme: Promedio2hotas
2.  Name and Location

Project Location:  JE:\Ejercicios Browse. .. |

Project Folder: [ |F\FjercicosiPromediozhiotas

R Set as Main
¥ Create Majh Class  [sjercicios. PromedioZnotas

< Back ] "’\Im Cancel I Help |
\
i \

El proyecto se llama ProvectodMotas clase PromedingMotas dentro del paguete ejercicios

Al dar click en Finish se mostrara el entorno de desarrollo de NetBeans listo para dar

inicio a la construccion de la aplicacion.
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W Promedio2Notas - NetBeans IDE 6.0 10l =|
File Edit Yew MNavigate Source Refactor Build Run  Profile  Versioning Tools ‘Window Help
|7 9 @ [ = G @ D G-
| Projects Al X|JFiIes |JServices | Start Page X]@& Promedio2hotas java X] 4] » ;IE'
E-& Promedio2Notas B B0 QR S5ERPe @0 0L
B4 Source Packages Ve
gt ]
. B ejercicios i =
T - - * To change this template, choose Tools | Templates
: [ Promedi2niotas.java * and open the template in the editor
G- Test Packages . F . :
-8 Libraries
=8 Test Libraries
@ package ejercicios;
ll." *E
*
* @author TUsuario
=
public class Promedio?Hotas |
ll." *E
| PromecioZ2Notas java - Mavigator a X| T ¥ @param args the command line arguments
B Promediozhotas wy
S (b main(String[] args) public static void main(String[] args) {
/4 TODO code application logic here
i
i
~
o =
ﬁ"ﬁ’ O |8 @ Wz  WE 1:1 ”INS”

Cuando se pretenda construir una aplicacion de entorno visual tendriamos que usar

plantillas que el mismo NetBeans IDE te ofrece. Ahora, seleccionemos el paquete

ejercicios y luego elijamos la opcién New y a continuacion seleccionemos JFrameForm.
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W Promedio2Notas - NetBeans IDE 6.0

File Edit Wiew Mavigate Source Refactor Buld Run Profile  Versioning Tools  ‘Window

"IJF_‘I El % % % i I{deFauIt config= LI Dtr i
Projects A0 = | | Files | | Services | Start Page x] @E’ Prot
=¥ Promedio2Notas | B-H- | g,
E}% Source Packages = .
EH:H e || Java Class...
. . -
Ea Test Packs Find. Cure? £ Java Package...
lii Librarias Uk Chel4s @ Jawva Interface. ..
lii Test Librar  Copy Chrl4-C [ | 3Panel Form. ..
Paste Chrl+Y E JFrame Form,..
Delete Suptirnir @ B 00
Refackar b @ Enkity Classes from Database. ..
& weh Service Cliert. ..
Reverse Engineer...
] E] Cther. .,
Compile Package F2
Local Hiskary: ]
ll." ww
|JPrumedi02Nntas.java Tools J Al < ? * @pari

Una vez seleccionada la opcion JframeForm se muestra la ventana New Jframe Form

para definir el nombre de clase.

x|

Steps Mame and Location

L. Choose File Type Class Hame: ([N Een
2.  Mame and Location

Project: |Promedi02r\|otas
Location: ISource Packages LI
Package: I ejercicios LI

Created File: |E:'I,Ejercicios'l,PromedioZNotas'l,src'l,ejercicios'l,NewJFrame.java

< Back | Mext = | Einish I Cancel | Help |
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Como nombre de clase le pondremos frmPromedio2Notas esto generara un archivo de
extension .java dentro de la ruta:

E:\Ejercicios\Promedio2Notas\src\ejercicios\frmPromedio2Notas.java

y como veremos todo se encuentra dentro de la carpeta Ejercicios creada inicialmente en
la unidad E:

' Mew JFrame Form il
Steps Mame and Location

1. Choose File Type

Class Mame: IfrmPrDmedinZNntas
2. Mame and Location

Project: IPrnmedinZNotas
Location: ISnurce Packages LI
Packane: I ejercicios j

Created File: IE:'|,EjerciciDs'l,F‘rume|:|i02Notas'|,src'|,ejercicios'l,FrmPrnmediu2NDtas.java

« Back | Mext = | Einish I Cancel | Helg |

Al dar click en el botébn de comando Finish se mostrara el entorno de desarrollo de

NetBeans listo para dar inicio al disefio de un formulario y por lo tanto dar comienzo a una
aplicacion en un entorno visual.
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B Promedio?Notas - NetBeans IDE 6.0 _ Ol |
File Edit Yiew Mavigate Source Refactor Build Run  Profile  Mersioning Tools Window Help
| =1 = T g - -
[PHES X2 B9 @ e =15 @ DB G
| Projects @ X|JF‘|ES |JSENIDES | e | [£]2 Promedio2Natas java X @ frmPromedio2hlotas java *] _1' » ;IEI | Palette > X‘
=& Promedio2Notas Source | Design | iyl | Biom o T I §8 |  $ [] Swing Containers -
=i Source Packages || Panel [] Tabbed Pane
=] EE| ejercicios @ The Preview Design button {in the toolbar) enables you to kest the design of the Form [ Spit Pane Q Scroll Pane
: @]&Promediazr\latas.]ava [ Tol B B Deskton F
@B'frmprumediUZNutas‘java satbar RIS
5[ Test Packages [~ 1nternal Frame %] Layered Pane
I® Lbraries [=] Swing Controls
BHIE Test Libraries e Label Ethon
Toagle Button [z~ Check Box
@~ Radio Button 7 Button Group
(=] Comba Bexe List
[ Text Field Text Area
(41 Scroll Bar i1 Slider _I
=
| trmPromein2Notas java - Nav.. | | Inspector a % T »x
| Form frmPromedioZhotas
E-6 Other Camponents
[IFrame]
<MNo Properties:

La ventana anterior sera trabajada en el siguiente tema (Tema 2).
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