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INTRODUCCION

El presente documento tiene como objetivo fundamental servir como guia didactica
para la programaciéon visual en java para los alumnos de la Escuela Académica
Profesional de ingenieria de Sistemas e Informatica de la Universidad Nacional del

Santa.

Programacion Visual estd orientada al disefio de aplicaciones bajo entorno visual
comunmente a través del uso del formulario. En este manual se hard una
presentacion y estudio de las interfaces visuales a través del entorno de desarrollo
denominado NetBeans, es decir, utilizaremos el lenguaje de programacion Visual Java.
El presente documento se encuentra dividida en partes: la primera es “Manipulacién
de controles”, la segunda es “Disefio de formularios y Menus” y la tercera es

“Sistemas de Aplicacién”.

En la primera parte se estudiara a los objetos de control basicos como son JLabel,
JTextField, JButton, JRadioButton, JCheckBox, JList, JComboBox y Jtable; en la
segunda parte se tendra en cuenta el disefio de aplicaciones a partir de casos, lo cual
implica el uso de los objetos de control basicos estudiados en la primera parte como
también la construccién o disefio de menus; y en la tercera se abarcarda la
construccién o disefio de sistemas de aplicaciones haciendo uso de las sentencias
selectivas, repetitivas y el uso de arreglos como también se vera el uso de interfaces

multimedia y paquetes.
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Por mucho tiempo los desarrolladores de software han hecho su trabajo usando
lenguajes textuales de programacidn, pero eso esta a punto de cambiar. en este
articulo se presenta el paradigma de la programaciéon visual y los lenguajes visuales

de programacién como una alternativa para mejorar la produccion de aplicaciones de

software.

El concepto de programacion visual es un poco confuso ya que actualmente se le
considera programacion visual a los lenguajes de programacion textual que tienen una
interfaz grafica para poder visualizar lo que uno esta desarrollando. Este concepto en
programacion visual es erréneo ya que este es aquel que por medio de iconos puedes

ir creando programas sin tener un lenguaje textual atras de el.

La programacion visual (visual programming) se refiere al desarrollo de software
donde las notaciones graficas y los componentes de software manipulables

interactivamente son usados principalmente para definir y componer programas.

La programacion visual se define cominmente como el uso de expresiones visuales
(tales como graficos, animacion o iconos) en el proceso de la programacion, pueden
ser utilizadas para formar la sintaxis de los nuevos lenguajes de programacion
visuales que conducen a los nuevos paradigmas tales como programacion por la
demostracion; o pueden ser utilizadas en las presentaciones graficas del

comportamiento o de la estructura de un programa.

El objetivo de la programacion visual es mejorar la comprensién de los programas y
simplificar la programacion en si. Mas alla, la programacion visual debera fomentar a
los usuarios finales a construir sus propios programas, que de otra forma deben ser

escritos por programadores profesionales.
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La programacién visual brinda los conocimientos necesarios para disefiar y desarrollar
aplicaciones con un entorno visual amigable y facil de utilizar por el usuario. Los
lenguajes de programacion visual, como Visual Java, hacen sencilla la tarea de los

programadores porque antes constituia una gran demora tiempo en el disefio de

ventanas o formularios.

En el caso del lenguaje de programacién, Java aplica la programacion orientada a
objetos (POO). La POO define a los programas en términos de “clases de objetos”,
objetos que son entidades que combinan estado (datos), comportamiento
(procedimientos o métodos) e identidad (propiedad o atributo del objeto) que lo
diferencia de los demas. La POO expresa un programa como un conjunto de objetos,
que colaboran entre ellos para realizar tareas.
Podriamos decir que que las caracteristicas de los objetos son:

e Los objetos se pueden agrupar para formar las clases.

e El estado de los objetos esta determinado por los datos.

e Pueden heredar propiedades o atributos de otros objetos.

e Usando Mensajes un objeto se puede comunicar con otro objeto.

e Los métodos definen el comportamiento de los objetos.

Bibliotecas de Clases en Java

Sabemos que Java es un lenguaje de programacion con un entorno de ejecucién de
aplicaciones como también entorno de ejecucion de despliegue de aplicaciones. Es
utilizado para desarrollar applets como aplicaciones.
Java estd compuesto de bibliotecas de clases (package) siendo las mas importantes:
® Package Lang: compuesta por clases con funcionalidades basicas, arrays,
cadenas de caracteres, entrada/salidad, excepciones, etc. Este paquete debes
haberlo utilizado en el curso de Fundamentos de Programacién.
® Package Util: compuesta por clases para utilizadas como numeros aleatorios,
vectores, propiedades del sistema, etc.
® Package net: compuesta por clases, es usada para la conectividad y trabajo
con redes, URL, etc.
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® Package Applet: compuesta por clases, es usada para el desarrollo de
aplicaciones ejecutables en navegadores.

® Package Awt y Swing: compuesta por clases para el desarrollo de interfaces
graficas de usuario. El paquete swing es el paquete por excelencia para el

desarrollo de los temas del presente curso.

Observa la siguiente figura:

Miguina virtual Java
Clases java
(. ] Interprete

Leet

insimccidn

!

Analizar

inatrscciin

Ejocutar
instrcciin

Cualquier programa hecho en Java lleva a definir un archivo de extensién .java. El
programa debe pasar por un proceso de compilacion que consiste en convertir tu
programa fuente (el archivo de extension .java) en un archivo de extensién .class y
conjuntamente con la biblioteca de clases se logra interpretar lo programado, es asi
cuando ya se puede ejecutar el programa y ver los resultados en la pantalla del
computador. Para este curso, en el que veremos programacion visual y por lo tanto el
uso de formularios, se creara un archivo adicional con extension.frm que guardara la

estructura o diseno del formulario.
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NetBeans IDE en la Programacion Visual

El NetBeans es un entorno de desarrollo integrado que permite crear aplicaciones de
escritorio, aplicaciones Web y aplicaciones mdviles utilizando las ultimas tecnologias
para los desarrolladores de software de Java. El IDE de NetBeans es un producto
gratuito y sin restricciones de uso pudiendo escribir, compilar, depurar e implementar
programas en Java. NetBeans es un proyecto open source de desarrollo escrito en
Java. La plataforma NetBeans da soporte para escritura de servlets, ayuda on-line y

ayudas con el cddigo.

Usaremos la version 6.0 de NetBeans para la construccién y disefio de las

aplicaciones. Una vez que ingresas al entorno de desarrollo de NetBeans se observa:

W NetBeans IDE 6.0 =[O x|
Fle Edt Visw Navigsts Source Refactor Buld Run Profle Versioming Tooks ‘Window Help
| E S I9ETHDPR-G- |

[Projects 4 x| [Fies | services || stantpage x| KR E7 =1
¢ NetBeans h

Welcome to NetBeans IDE6.0 |
Java Web
SlulckiStareTutorlal Web Services Enterprise
Mobility uML
What's New S0A Identity Blueprints
Ruby CiC++
TakeaT HetBeans Modules
| Navigator 4 x ake a lTour
Add more toals into NetBeans IDE delivered by NetBeans General | Java Programming Swing GUIs
Web Apps Java EE
Ruby and Rails Mobile Apps
s0A UML Modeling
Mo View Availables Add Plugins > More Demos and Tutorials =
<hio View
&
@Sun [¥# Show Gn Startup =
o Java
K H

Opening Main Window

Para dar inicio a una aplicacion de Java bajo el entorno de Netbeans se debe definir un
proyecto, para ello, seleccionas la opcidon del mend denominada File. Se muestra
inmediatamente un menu flotante cuya primera opcién indica New Proyect, esta

opcion la seleccionas.
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¥ MetBeans IDE 6.0

File Edit “iew Mavigate Source Refactor Buld Run

E] Mew Project. .. Chel+Mayisculas+h

B e Fle i+ e

Cipen Project, .. Chrl+HMayisculas+o o Programacion Visual con Java
Epen Recent Project 4

Clase Project

Cpen File. ..

Cpen Becent File b
Praoject Group r
aet [Main Froject ¥

Project Properties

Saue CErl43
SaneE S5
g Save &l CErl+-Maydsculas+5
Page Setup ...
PEmE. Chrlalb+-Maydsculas+F

Primtta  IrL

Exit

Al momento de seleccionar New Proyect se visualiza la ventana siguiente:

[ I

Steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
o3 = Java application
-7 web &% Java Desktop Application
-3 Enterprise & Java Clas_s Librfar\,-' .
3 Mohility & Java Pro].ect w!th Ex!st!ng Sources.
O LML % Jawa Project with Existing Ant Script
- s08
-] Ruby
-0 CfCH+
-] MetBeans Modules
F-] Samples
Descripkion:
Creates a new lava SE application in a standard IDE project. ¥ou can also generate a main
class in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and
debug your project.

= Back | Mext = I Finish Cancel Help

Dado que nuestras aplicaciones van ser desarrolladas en entorno visual en Categories
seleccionas la carpeta Java y en Proyects seleccionas Java Application. Luego hacer

click en el botén de comando Next que mostrara la siguiente ventana:

. __________________________________________________________________________________________________________________________________|
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W New Java Application b x|
Steps MName and Location
1. Choase Project Project Marme: Navadpplicationl

2. Name and Location

Project Location: IC:'l,Documents and SettingstAdministradoriMis documentosihetBeansProjects Browse... |

Project Folder: Id Settings!AdministradoriMis documentosiNetBeansProjects) Javaspplicationd

v Set as Main Project

v Create Main Class  ljavaapplication1, Main

< Back Text = | Einish I Cancel Help

Es conveniente que uno mismo cree su carpeta de destino de los archivos que se
generan para la construccién de una aplicacién. Supongamos que la carpetas que
necesitamos crear se llama Ejercicios y la creamos en la unidad E, para ello es
necesario dar click en el botén de comando Browse.

Una vez indicada la nueva carpeta Ejercicios, procede a dar click en el botén de

comando Abrir quedando la ventana New Java Application de la siguiente forma:

T New Java Application ) X
Steps Name and Location
1. Choose Project Project Name:  [Javadpplication]

2. Mame and Location

W Select Project Location 2l feanskropcts Browse...
Buscar en: [<es Disco bocal (E:) ~| & 3| |avanpphcationt
Crear carpeta nueva ;

Horbre de archivo:  |E:| / Abrir

Archivos de tipo: irmbgmhm/ E' Cancelsr |

Dar clic en este botdn de comando para crear una nueva carpeta
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® New Java Application i x|
Steps Mame and Location

1. Choose Project

Project Name: lavadpplicationl
2. MName and Location

Project Locakion: IE:'I,Ejercicios Browse. .. |

Project Folder: IE:'l,Ejercicios'l,:lavanpplicatinn1

[+ Set as Main Project

v Create Main Class  [javaapplicationl.Main

< Back Mext = I Finish I Cancel Help

Se observa que en Proyect Location se muestra la carpeta destino del proyecto.
Vamos a suponer que se quiere construir un programa que calcule el promedio de dos
notas, entonces la ventana deberia quedar de la siguiente forma:

@ New Java Application . ﬁl
Steps MName and Location
1. Choose Projact Project Name: ProfedoZNotas
2.  Name and Location

\
T \
El proyecto se llama ProyecioZMNotas clase Promedig2Matas dentro del paguete ejercicios
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Al dar click en Finish se mostrara el entorno de desarrollo de NetBeans listo para dar

inicio a la construccién de la aplicacion.

g
File Edit Wew MNavigate Source Refackor Buld Run Profile  Wersioning Tools ‘Window Help
EEFEY B9 @ |[omtor = § B D G- G-
| Projects 41 %[ [Flles I Services | [ stert Page x| [2/® Promesiozitas java x| AREE
=& Promedio2Notas BE-B- BT FE% e O s
B3 Source Packages
B ejerdicios !
B -@mPromedmZNotas‘lava
Ea Test Packages
@ Lbraries
- Test Libe
B @ Test Lbrarkes package ejerciciaos;
public class Promedio2Hotas {
| Promedio2hiotas java - Navigator 3 T
=l PromedioZhotas
o (b main(strinal] args) T public static void meir(String[] args) {
H
H
LA - =
B [0 [0 [8 5 = T ||
)

Cuando se pretenda construir una aplicacién de entorno visual tendriamos que usar

plantillas que el mismo NetBeans IDE te ofrece. Ahora, seleccionemos el paquete

ejercicios y luego elijamos la opcion New y a continuacion seleccionemos

JFrameForm

File Edit Wew Mavigate Source Refackor Buld Run Profile  Wersioning Tools  Window

el |8 E

Ic:deFauItconFig:b LI [Eq |

Projectz 10 | | File= | | Services

Start Page x] @& Pram

-5 PromedioZNotas
E}@ Source Packages

= & T
- 8] 2Pre

Find. .. Chrl+F
T3 Test Packs

w8 Libraries Cut Chrl+3

08 Testlibrar  Copy Chrl+C
Paste Chrl+y
Delete Suprimir
Refackor ]

Reverse Engineer. ..

B B-E-q
=

@ Java Class,..

[F] Java Package. ..

@ Java Interface. ..

|:| JPanel Form...

E JFrame Form...

@ Entity Class. ..

@ Entity Classes from Database. ..
Q Wweb Service Client...

Compile Package Fa

] Cther...

Local Hiskory ]

| Promedio2Notas java Taools k

= i

Ing. Mirko Manrique Ronceros
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Una vez seleccionada la opcion JframeForm se muestra la ventana New Jframe Form

para definir el nombre de clase.

X
Steps Mame and Location
1. Choose File Type Class Mame: |MEENaee
2. MName and Location
Project: IPromedioZNotas
Location: ISource Packages ;I
Package: I ejercicios LI

Created File: |E:'|,Ejercicios'l,PrornedioZNOtas'l,src'l,ejercicios'l,NewJFrame.java

Cancel

Iext = | Finish I

< Back |

Help |

Como nombre de clase le pondremos frmPromedio2Notas esto generara un archivo

de extensién .java dentro de la ruta:

E:\Ejercicios\Promedio2Notas\src\ejercicios\frmPromedio2Notas.java

y como veremos todo se encuentra dentro de la carpeta Ejercicios creada inicialmente

en la unidad E x
Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Hame: [FrmPromedioziotas
2. Name and Location
Projeck: IPromedioZNotas
Location: ISource Packages ;I
Package: I ejercicios j
Created File: |E:'I,Ejercicios'l,PromedioZNotas'l,src'l,ejercicios'l,FrmPromedioZNotas.java
< Back. [ext = I Einish I Cancel | Help |
Ing. Mirko Manrique Ronceros Pagina 12
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Al dar click en el botdn de comando Finish se mostrara el entorno de desarrollo de
NetBeans listo para dar inicio al disefio de un formulario y por lo tanto dar comienzo a

una aplicacién en un entorno visual.

W Promedio2Notas - NetBeans IDE 6.0 =10 x|
File Edit “ew Mavigate Source Refactor Buld Runm  Profile  Versioning Tools ‘Window Help

[FHES K09 @ o %@ DB G-

| Projects 4 x | | Files | | Services | ge ] &2 PromedioZhatas java XI @ frmPromedio2Motas java X] _<| » ll El | Palette I = |
=& Promedio2Notas Source | Design | L& | B o ¥ Ix & | o % [=] Swing Containers -
E@ Source Packages I:| Panel ﬁ Tabbed Pane
E|EE| ejercicios Q The Preview Design button {in the toolbar) enables you to test the design of the Farm L split Pane Q Seroll Pane
i --@‘%mmediuZNutaS.java (5 ToolB B DasktonF
: --Iﬂ&frmPromad\DZNotas.java ool Bar = eskiop Fane
3 Test Packages E Internal Frame E| Layered Pane
--.‘_a Libraries [=] Swing Controls
-3 Test Libraries lel Label Button
Toggle Button [~ Check Box
®— Radio Button g: EButkon Group
[I=] Zombo Box |56 List
[ Text Field Text Area
[0l Seroll Bar i1 Slider _I
-
| frmPromedioZhotas javea - Mav... |J Inspector 1 x Teraie > X|
B Form FrmPromedioZNotas
B-Eq  Other Components
[IFrame]
<Mo Properties:>

. ______________________________________________________________________________________________________________________________________|
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JBUTTON

A continuacién vamos a desarrollar una aplicacién sencilla que permita calcular el area
del triangulo dado los valores de la base y la altura. No se utilizara formulario, pero si

las clases del paquete swing para ingresos y salida de datos.

e Estando en el entorno de desarrollo NetBeans seleccionamos la opcion del menu y
luego la opcién New Proyect.

Fil=  Edit  Wiew Mavigate Source Refackor Buld Run

E] Mew Projeck. .. CErlHMaydsculas+M

B rdeve Fils . CErl+

@ Open Projeck. .. Chrl+Maydsculas+o ees
Spen Recent Prajech ]

Close Projeck

. Cpen File. ..
« Al momento de seleccionar New Proyect se Open Recent File v
visualiza la siguiente ventana: e 5

Projeck Properties

I

Steps Choose Project

Phsculas+S
1. Choose Project Categaries; Projects;
2 =

"] m &» Java Application

weh &» Java Desktop Application

&9 Java Class Library

@ Java Project with Existing Sources
-ﬁ Java Project with Existing Ant Script

-Maydsculas+F

Enkerprise

1 Mobility

1 UM

S04

| Ruby

CIC++

] MetBeans Modules
B samples

Description:

Creates a new Java SE application in a standard IDE project. You can also generate a main
class in the project. Standard projects use an IDE-generated Ant build script ko build, run, and
debug your project.

= Back I Mext = I Firish Cancel Help
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Seleccionamos para Categories Java y para Proyects Java Application y luego
damos click en el botén de comando Next.

® New Java Application

Steps Name and Location

—

Choose Project
2.  MName and Location

Project Mame: Navaspplicationl

Project Location: IC:'l,Documents and SettingsiAdministradoriMis documentosiMetBeansProjects Browse... |
Praoject Folder:

Id SettingsiadministradoriMis documentosiMetBeansProjects) Javadpplicationl

¥ Set as Main Project

¥ Create Main Class Ijavaapplicationl Main

< Back I Text = | Finish I Cancel I Help |
Usamos el botdn de comando Browse para crear una carpeta denominada Ejercicios

en la unidad E. En Proyect Name colocamos AreaTriangulo y en el cuadro de texto
referido a Create Main Class colocamos ejercicios.AreaTriangulo, lo cual permitira
crear un paquete denominado ejercicios y como primera clase AreaTriangulo, es

decir, se crea el archivo AreaTriangulo.java que pertenecera al paquete ejercicios.

. Mew Java Application

=
Steps Name and Location
1. Choose Project Praject Mame: |AreaTr\angqu
2. Name and Location
Project Location: iE:\E]arclclos Browse... |
Project Folder:

IE:\Ejarcicios\.‘\reaTriangqu

¥ Set as Main Project

¥ Create Main Class  |ejercicios. AreaTriangulo

< Back Texk = | Finish I Cancel Help

. ____________________________________________________________________________________________________________________________________|
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:

+ Sabemos que en Java una clase tiene comunmente al método Main que es el
método que se ejecuta cuando se aplica Run a la aplicacion construida. En el
entorno de NetBeans, una clase creada, crea un método que tiene el mismo
nombre de la clase a la que se denomina método constructor y toda programacion
hecha en éste método se ejecutara primero antes que el método main. NetBeans
generara un paquete (Package) denominado ejercicios y dentro de ella se mostrara
la clase de acceso publico AreaTriangulo. El entorno de desarrollo de NetBeans

después de dar click en el botdn Finish queda asi:

® AreaTriangulo - NetBeans IDE 6.0 =10 x]
Fle Edit Wew MNavigate Source Refackor Build Run Profile  Wersioning Tools Window Help
] st B ri o B ™
t‘ E E |- 5] ‘ = H | I<defau|tconfig> vl :‘E"’ wa |> Eb' Q@ >
| Projects Al XlJF"ES “SENiCES | Start Page x| 5|2 AreaTrianoulo java XI a» :‘g
= i m . B = (= :oE | @ B . &
= & Areariangulo ITH S T e
[={33 Source Packages | . :
B[ ejercicios - 25
[ PareaTriangulo.java i
_a Tesk Packages £
E}@ Libraries

[-[[@ Test Libraries
B3 package ejercicios;

T

| AreaTriangulo java - Mavigator 4l % |
By AreaTrizngdo
(p mainString(] args)

public class AreaTriangulo {

T public scatic void mairi3tring[] args) |

+

s [O[& [@ [+ T1 o)

<]

« Agregamos al cédigo de la programacion generada, por debajo del package

ejercicios, lo siguiente:
import java.io.*;
import javax.swing.*;

El paquete javax.swing.*; permitird poder crear ingresos y salida de datos a través

de cajas de mensaje.

¢ Agregamos al codigo en el método Main de la clase AreaTriangulo como se aprecia

a continuacion (lo escrito en azul).

. ___________________________________________________________________________________________________________________________________|
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package ejercicios;
import java.io.*;
import javax.swing.*;

/**

3

* @author Administrador
*/

public class AreaTriangulo {

/**

* @param args the command line arguments

*/

public static void main(String[] args) throws IOException

{

int base, altura;

double area;

base=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog(null,"Ingrese la base: "));
altura=Integer.parselnt(JOptionPane.showlInputDialog(null,"Ingrese la altura"));
area=base*altura/2;

JOptionPane.showMessageDialog(null,"El area del triangulo es: "+area);

by

by

En el método main observamos que para leer el dato para la variable base
utilizamos el método showlInputDialog de la clase JOptionPane que a su vez
pertenece al paquete swing, que mostrard un caja de mensaje para la lectura

de datos. De igual manera se trabajara para leer el dato de altura.

También se observa el método showMessageDialog de la clase JOptionPane que

permite mostrar en una caja de mensaje el resultado del calculo del area.

« Seleccionamos AreaTriangulo en el entorno de desarrollo de NetBeans y luego
damos click botdn derecho del Mouse. Se visualiza un menu flotante, se elige la

opcidon Run File y se procedera a ejecutar el programa.

. _____________________________________________________________________________________________________________________________________|
Ing. Mirko Manrique Ronceros Pagina 17




“ 'y Universidad Nacional del Santa

Facultad de Ingenieria Programacion Visual con Java

E.A.P. Sistemas e Informatica

« Cuando la aplicacién es ejecutada se visualizarad la siguiente ventana:

Entrada x|
Cr ] Ingrese la base:

Aceptar Cancelar

Nos pide el ingreso del valor de la base y luego de dar click en el botén de

comando Aceptar se mostrara la siguiente ventana:

Entrada x|
o Ingrese la altura

Aceptar Cancelar

Posteriormente se mostrara la ventana del resultado del calculo del area.
Mensaje |

@ El area del triangulo es: 15.0

Aceptar

___________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Objeto de control JLabel

Un objeto de control Jlabel permite dibujar en el formulario una etiqueta,
entendiéndose como etiqueta una expresion estatica que se quiere colocar. También
es usado para mostrar los resultados de un proceso.
Propiedades mas usadas:

« Text: Contiene el valor que se visualizara en el formulario.

- Font: Permite establecer el tipo de letra de la expresidon a mostrar en el

formulario.
+ Border: Para establecer el tipo de borde de la etiqueta.

- Enabled: Para habilitar o inhabilitar el uso del objeto de control.

Objeto de control JTextField

Un objeto de control JTextField permite dibujar en el formulario un cuadro de texto, es
decir, una caja que permite la introduccion de un dato o valor. Este objeto es utilizado
para el ingreso de datos.
Propiedades mas usadas:

« Text: Contiene el valor o dato introducido en el cuadro de texto.

+ Font: Permite establecer el tipo de letra del texto en la caja.

+ Border: Para establecer el tipo de borde del cuadro de texto.

- Enabled: Para habilitar o inhabilitar el uso del objeto de control.
Métodos mas usados:

+ getText(): Permite obtener el texto introducido en el cuadro de texto.

» setText(): Permite colocar un texto en el objeto JTextField.

* requestFocus(): permite asignar el cursor al objeto de control

Objeto de control JButton

Un objeto de control JButton permite dibujar en el formulario un objeto que contiene
un proceso a ejecutar. Se utiliza cominmente para llevar a cabo procesos especificos

segun la naturaleza de la aplicacion.

. ____________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Propiedades mas usadas:
- Text: Contiene el valor o dato introducido en el cuadro de texto.
« Font: Permite establecer el tipo de letra del texto en la caja.
- Enabled: Para habilitar o inhabilitar el uso del objeto de control.
Evento mas usado:
» ActionPerformed: Este evento se lleva a cabo cuando el usuario da click sobre el

objeto de control JButton.

Una aplicacion usando los objetos de control
Ahora procedamos a desarrollar la misma aplicacién usando como interfase un

formulario y los objetos de control antes mencionado.
Solucioén:
« Seleccionamos el paquete ejercicios y damos click boton derecho del mouse y

eligimos la opcién New y posteriormente JframeForm.

. AreaTriangulo - NetBeans IDE 6.0

File Edit View MNavigate Source Refactor Buld Run  Profile  Versioning Tools ‘Window H

1}:] E = % l—?_‘] |<deFauItconFig> =] ':a“ BE“

Project=s L4 | | File= |JServices Start Page XI |§| AreaTriar
S-& AreaTriangulo | = B- 8- | g

&

b BEgEEE
! €] Areal E JFrame Farm...
#-(3 TestPackage Find... Chrl+F ] Java Class...
--£ Librarifas . ot Chrl+ [-F] Java Package. ..
B8 Test Libraries By Ctrl+C |5 Jawa Interface..,
Paste Chrly [ | 3Panel Form...
Delete Suprimir @‘I Entity Class...
refactar » |&] Entity Classes from Database. ..

@ Web Service Client...

] Cther. ..
Compile Package F2
Local History r public class .

Reverse Engineer...

Tools ¥

=

« Se muestra la ventana New JFrame Form y colocamos en Class Name el

nombre del formulario: frmAreaTriangulo.

. ____________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Steps Name and Location

1. Choose File Type Class Mame: IFrmAreaTriangqu

2. Mame and Location
Project: InreaTriangulo
Location: ISource Packages ;I
Package: I ejerdcios LI

Created File: IE:'I,Ejercicios'l,AreaTriangulo'l,src'(ejercicios'l,FrmAreaTr\angqu.java

< Back | [t = | Finish I Cancel | Help |

En esta ventana se observa que la clase denominada frmAreaTriangulo
generara un archivo de extensidon .java denominado frmAreaTriangulo que se

almacenara dentro de la carpeta ejercicios y pertenecera al paquete ejercicios.

e Al momento de dar click en el boton de comando Finish se visualizara el
entorno de desarrollo NetBeans y al lado derecho se muestra la paleta de los

objetos de control (Swing Controls).
ol

File Edit View Mevigate Source Refactor Buld Rum Profle versioring Took Window Help

==L [ 2 T W D B G

|projects 0 x| [Fies [ Services IEE java x| jva x| 4|+ ~| of [[Peiete x|
- =g o =S oo
£-& AreaTriangulo 5 b i 1l L ] =
5168 soures packages ouree | Deson ‘ ]T};é s} ‘ = M F ‘ we el Label (0] Button [Gil] Taggle Button
B[ ejerdios @ The Preview Design button {in the toolbar) enables you to test the design of the for, | 8= Check Bax &= Radio Button £~ Button Group
-~ AreaTriangulo.java [1=] Comba Box [ List [ Text Field
[ PrmAreaTriangulo.
¥ fméreatrianguo java [=] Text Area (<] Seroll Bar L Slider
(5 Test Packages
B Lirares [ IProgressBar (-2 Formatted Field (- ] Password Field
(8 Test Libraries [1%] Spinner || separatar [T Text Pane
| 2] Editor Pane |8 Tree [=] Table o
Swing Menus
| frmareaTrianguin java - Navig. .| | nspector ax
B Form frmareaTriangula [ FiaEiis D3
16 Other Components [ Properties -
#1-[7] [Frame] Hame: NewlFrame
Al Flles Enerciciosiareatrianguiol . [
File Size [
Modification Time 311211953 070000 P
I Ciasspaths &l
Hew JFrame.java ]
| Cutiut - AreaTriangulo (run-single) s %]
W [inic 2]
deps-jar:
[0 |craated dir: B:\Bjerciciosiireafriangalo\buildiclasses
ercicioshAreaTriangulotbuildiclasses

AveaTriango (run-single) #2 | runing... X @
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e Sobre el disefio del formulario damos click botdén derecho y seleccionamos Set

Layout y posteriormente AbsoluteLayout.

. AreaTriangulo - NetBeans IDE 6.0

File Edit Yiew Mavigate Source Refactor Buld Run  Profile  Versioning Tools Window Help
] % [ Foomiante =1 G B D B (D
| Projects 10 X|JFiIeS |JSBrViDBS | Start Page x]@ AreaTriangulo java x]@ frmareaTriangulo java x] 1

=& AreaTriangulo
-7 Source Packages
: EH::} ejercicios
|§] AreaTriangulo.java
@&Frm.ﬂ.reaTriangulo.java
Ea Test Packages
--,_a Libraries
--,_a Test Libraries

| [JFrame] - Mavigator | | Inzpectar

40 x

B Form frmareaTriangulo
BB oOther Companents
-7 [IFrame]

Source Design | ’T:E;é @ | | | =

Q The Inspector window displays a tree hierarchy of components in the opened Formr

Preview Design ]
Bind ¥
Events ]

Free Design

Set Layouk

Cuskomize Layout, .

Absolutel ayoul
Add From Palette

BorderLayaut
Design This Container

BoxLayouk
Set Defaul: Size

CardLayout
Change Order... FlowLayout

GridBaglayout
Copy Chrl+C

GridLayout
Paste Chrl+y

Mull Layout

t

Customize Code

Properties

Es necesario usar AbsoluteLayout para que permita dibujar los objetos de

control en el lugar donde uno quiere en el formulario.

« Ahora procedamos a colocar un objeto Jlabel seleccionando de la paleta Swing

Controls Label y lo arrastramos hacia el disefio del formulario.

Start Page x] |§] AreaTriangulo java x] E] frmdreaTriangulo java * X] L j Q | Palette
i Y= L=
Source | Design | m {é @ | E | | @ \ahel Label |BE] Button [OH] Toggle But
(-;- The Properties window displays editable settings for the selected components. % e= Check Box @~ Radia Button 8: Button @ra
[I=] Combo Box |54 List [ Text Field
|| Text Area [<&] Scroll Bar il Slider
[ Progress Bar [=7] Formatted Figld [+ Password f
fLabelt [z Spinner | separator | T| Text Pane
| | Editer Pane |L5) Tree | = | Table
Swing Menus
Swing Windows
|jLabel [JLabel] - Properties
Properties Binding Everts Codle
[=IProperties
background O [12,208,200]
componentPopupkieny <NONE:>
displayedhnemonic
fort Tahoma 11 Plain

jLabeH [JLabel]
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« Continuamos el disefio del formulario, quedando éste de la siguiente manera:

Start Page X] || AreaTriangula java X] @] frmAreaTriangulo java * X] 4| ;l EI | Palette: 1]
T =3I CoTiorons
S Dresi i
ouree I | I§ té @ | | label Label [DK] Button (o] Toggle Button
@ The Tools>Palette Manager »Swing/aWT Components menu item allows you ko modify the conte | #= Check Bax @~ Radia Button )= Button Group
=] Comba Box |=H List [ Text Field
|1 | Text Area L Scrall Bar b Slider
jButkonl | . .
. [ Progress Bar [+-s] Formatted Field [+ Password Field
Labell fiTextrield:
L=| Spinner [ separatar | T| Text Pane
jButtan2 | | 2| Editor Pane |25) Tree |« | Table
jLabelz IiTextFieIdZ Swing Menus
Swing Windows
jEuttan3 | AT
| [JFrame] - Propetties IJ
| Properties Binding Events Code
Label3 fiTextFieids
[=IProperties |
defaultCloseOperation EXIT_OMN_CLOSE - | |
ttle [
=l Cther Properties
. P — L
[JFrame] G

« Ahora procedamos a usar a cambiar los valores de las propiedades de los

objetos de control en la ventana de propiedades:

Objeto de Control Propiedad Valor de la Propiedad
JLabell Text BASE:
JLabel2 Text ALTURA:
JLabel3 Text El area del Tridngulo es:
JTextField1 Text (Vacio o limpiar)
JTextField2 Text (Vacio o limpiar)
JTextField3 Text (Vacio o limpiar)
JButtonl Text CALCULAR
JButton2 Text LIMPIAR
JButton3 Text CERRAR

Luego de aplicar los cambios en los valores de propiedades el disefo del

formulario debe quedar de la siguiente manera:
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e ||g| AreaTriangulo java xl @ frm&reaTriangulo java *l _1| ] ;lE
Source Design | ’T:}f_é E’ | |

? Idse the Connection Mode butkon (in the toolbar) to establish a connection bebween com

BASE: I— CALCULAR |

LIMPIAR. |

CERR.AR. |
El area del Triangulo es: I

ALTURA: I

* Es necesario darle un nombre propio a los objetos de control y sobretodo a
aquellos que intervienen en la ldgica de la programacién. Seleccionamos el
objeto de control JTextField1 y damos click con el botédn derecho del mouse y se
visualizara un menu flotante y seleccionamos Change Variable Name.

..ge ||§| AreaTriangulo java x| |g] frmAreaTriangula java * x| ﬂ . j

Source Design | l_l:,&% @ | |

’:;7' IJse the Source button {in the toolbar) to switch to the source code,

BASE: I— CALCLLAR |

Edit Texkt

Change Yariable Mame ...

ALTURA: |_ Bind 4

Events b

Aliam
Anchor
El drea del Triangulo es: Auto Resiging
Sanme Size
Sef Default Size
Space &round Companent, ..
Enclase In ]

Design Farent bk
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Colocamos como nombre al objeto JtextFieldl: txtBase
x|

Mew Marme: 'Te::-::tFiEI-:Il

(0] 4 Cancel |

x

Mew Mame: ItxtBase|

(8] 4 Cancel |

Continuamos con los objetos de control siguientes:

Objeto de Control Nombre
JTextField2 txtAltura
JTextField3 txtArea
JButton1 btnCalcular
JButton2 btnLimpiar
JButton3 btnCerrar

* Ahora procedamos a programar en los botones de comando.
En el botén CALCULAR (btnCalcular) al darle doble click y escribir el siguiente
codigo: (lo escrito en azul)
private void btnCalcularActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)
{
int base, altura;
double area;
base=Integer.parselnt(txtBase.getText());
altura=Integer.parselnt(txtAltura.getText());

. __________________________________________________________________________________________________________________________________|
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area=base*altura/2;

txtArea.setText(String.valueOf(area));

b

Una vez declaradas las variables de memoria, a la variable base se le asigna el
valor introducido en el cuadro de texto txtBase. El método getText() permite
obtener el dato introducido y con el método parseInt de la clase Integer es
convertido a numérico entero. Se hace lo mismo para la variable altura. Para
mostrar el calculo de area se utiliza el método setText del cuadro de texto
txtArea que permite visualizar el contenido de la variable area. A la variable se
le aplica el método valueOf de la clase String para convertir el dato area en

cadena de caracteres.

En el botén LIMPIAR (btnLimpiar) luego de darle doble click escribimos el
siguiente codigo: (lo escrito en azul)
private void btnLimpiarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)
{
txtBase.setText("");
txtAltura.setText("");
txtArea.setText("");
txtBase.requestFocus();
b
Se limpian los cuadros de textos a través del método setText() y con el método

requestFocus() se pasa el cursor al objeto de control txtArea.

En el botdn CERRAR (btnCerrar) luego de darle doble click, escribimos el
siguiente codigo: (lo escrito en azul)

private void btnCerrarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{

dispose();

b

El método dispose() permite descargar el formulario y terminar la ejecucion de

la aplicacién.
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Procedemos a ejecutar la aplicacion seleccionado frmAreaTriangulo y al dar clic

botén derecho eligimos Run File.

‘ AreaTriangulo - NetBeans IDE 6.0

File Edit ‘iew Mawigate Source Refactor  Build  Run Profile  MWersioning  Tool
‘1}-‘_1 EI % % I—?j |<default configs
Projects LIl X|JFi|ES |JServiu:es | Start Page xl 5] Areal

- AreaTriangulo
Elﬁ Source Packages
: é...l__l
| -

----- |&] AreaTriangula.java
&

ejercicios

=G

| frm&reaTriangulo java - Mavigator

E-fy FrmAreaTriangulo : JFrame

o = ke Fr A reaTriangulo, jaya

Source Design | E

|

[+ GRNErA

Test Packages ©pen
--3 Libraries 2l
-8y Test Libraries Cut Chrl+y
Gy Chrl+C
Paste Chrl-y
Compile File F9

Run File

Mayrisculas+Fe

’ ¢ frmareaTriangulal) Debug File ChrlH+Maydsculas+FS
>Q; btrCalcularactionPerfarmed  peofile File

>@:; btriCerraractionPerformed

>@:) initCornponents{) fidd

> v mainSkrinal T arnsy Delete Suprimnir

Se muestra el formulario disenado en etapa de ejecucién.

=1o x|
BASE: ] CALCULAR,
LIMPIAR
AL TURA:
CERRAR
El area del Triangulo e#

Podemos observar que el formulario sale con los objetos de control cercano a

los bordes del formulario y el mismo formulario se visualiza pegado en la parte

superior izquierda de la pantalla del computador. Vamos a proceder a corregir

estos defectos agregando dos lineas de cdédigo en el método constructor de la

clase frmAreaTriangulo. (escribe lo que esta en azul)

public class frmAreaTriangulo extends javax.swing.JFrame

{

/** Creates new form frmAreaTriangulo */

Ing. Mirko Manrique Ronceros
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public frmAreaTriangulo()

{

initComponents();

setSize(400,250);

setlLocation(250,250);

b

El método setSize() permite establecer el tamano del formulario y el método
setLocation() permite ubicar el formulario dentro de la pantalla. Los métodos
antes mencionados pertenecen al formulario frmAreaTriabgulo. Otros métodos

del formulario se veran mas adelante.

+ Procedemos nuevamente a ejecutar el formulario frmAreaTriangulo y se

mostrara de la siguiente manera:

i [=TE

BASE: ] CALCULAR
LIMPIAR
ALTURA:
CERRAR

El area del Triangulo es:
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0 DE LOS OBJETOS JRADIOBUTTON
HECKBO

Objeto de Control JRadioButton

Un objeto de control JRadioButton permite dibujar en el formulario una opciéon que
puede ser seleccionada, es decir, es un objeto que define una opcién o alternativa
para ser elegida. Este objeto debe mostrarse mas de una vez en el disefio del
formulario para que exista la alternativa de seleccionar una opcién de un grupo de
opciones. Los objetos son mutuamente excluyentes con respeto a la seleccidon. Se
tiene la siguiente figura:
" Audio " Wideo " Linea Blanca

En la figura anterior se observan tres objetos JRadioButton y para poder seleccionar
sola una alternativa se tendra que usar el objeto ButtonGroup que es un elemento que
no se llega a dibujar en el formulario pero permite agrupar objetos JRadioButton y
una vez agrupados permite la seleccidn de una opcidn cuando la aplicacién se
encuentre en ejecucién. En las dos aplicaciones que veremos mas adelante se hara

hincapié en este asunto.

Propiedades mas usadas:
« Text: Permite establecer la expresion de la opcion.
« Font: Permite establecer el tipo de letra en el objeto de control.

« Enabled: Para habilitar o inhabilitar el uso del objeto de control.

Método mas usado:
» isSelected(): retorna el valor de verdadero si el objeto se encuentra

seleccionado y falso en caso contrario.
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Objeto de Control JCheckBo

Un objeto de control JCheckBox permite dibujar en el formulario una opciéon que
puede ser seleccionada, es decir, es un objeto que define una opcién o alternativa
para ser elegida. La diferencia con respecto al objeto de control JRadioButton es que
si se tienen dos o mas objetos JCheckBox se puede seleccionar mas de una opcién o
simplemente no seleccionar ninguna, por lo que no son mutuamente excluyentes. Se
tiene la siguiente figura:
[~ Cortado

En la figura anterior se observa un objeto JCheckBox que expresa como opcion
Contado, si es seleccionado significa que la forma de pago es al contado y si se deja
como no seleccionado significa que la forma de pago no es al contado por lo que se

puede asumir que es al crédito.

Propiedades mas usadas:

« Text: Permite establecer la expresidn de la opcidn.

+ Font: Permite establecer el tipo de letra en el objeto de control.

+ Enabled: Para habilitar o inhabilitar el uso del objeto de control.
Método mas usado:

« isSelected(): retorna el valor de verdadero si el objeto se encuentra

seleccionado y falso en caso contrario.

Aplicacion 1
Vamos a construir una aplicacidn en entorno visual que permita ingresar del costo de
un artefacto, del tipo de artefacto y la forma de pago, para calcular lo siguiente:
a. Si el pago es al contado hay un descuento del 6% del costo del artefacto si el
tipo de artefacto es Audio, 8% si es Video y 5% si es Linea Blanca.
b. Si el pago es al crédito hay un incremento del 7% sobre el costo del artefacto si
es el tipo de artefacto es Audio, 9% si es Video y 10% si es Linea Blanca.
c. El monto del IGV es del 19% sobre el costo del artefacto luego de aplicar el
descuento o el incremento.
d. El monto a pagar que es el costo del artefacto (descontado o incrementado)

mas el monto del IGV.
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* Procedamos a crear un proyecto denominado Aplicaciones dentro de una

carpeta llamada Practicas y como clase Aplicacion1 que pertenece al paquete

de ejemplos. Luego damos click en el botéon de comando Finish.

@ Hew Java Application

Steps Mame and Location

(<]

1. Choose Project

Project Mame: | Aplicaciones
2. Mame and Location

Project Location: | E:\Practicas

| [ Erowse...

Project Folder: | E:\PracticasiAplicaciones

Set as Main Project

Create Main Class | ejemplos.Aplicacionl

(o=

H Cancel ][ Help ]

Seleccionamos la carpeta de ejemplos, damos click con

el

boton derecho del

mouse y elegimos la opcién New y posteriormente JframeForm.

‘Projects 0 = |:Files ' Runtime Welcome ™ | @, Aplicacic

= & Aplicaciones
= L@ Source Packages

& | FD S

= o = |

Delete Suprirnir

if

|_31 File/Falder. ..

@, Ap :
B Test Packa Compile Package F9 lava Class. ..
L= Libraries SE » T Java Package...
L3 Test Librari Find. .. Chrl+F Jawva Inkterface..,
ut Chrls [] Panel Farm. ..
Copy Chr|4iC

W JFrame Form...

(@ weh Service Client. ..

o EX T et M —F ek [ L | |

¥

« A continuacion, se visualiza la siguiente ventana y cambiamos el nombre de la

clase indicado por la flecha:
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Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Name: | Fgmaplicacionl]
2. Name and Location
Project: Aplicaciones
Location: Source Packages R
ejemplos w

ile: | E:\PracticasiAplicacionesisrciejemplosifrmaplicacion] . java

/ et | (o) (o)
L
! I
Mombre de laclase: frmaplicacionl Luego dar clic en Finish

« Ahora procedemos a disefiar el formulario, donde se hara énfasis en el manejo
de los nuevos objetos de control. No olvidemos que cada vez que usemos un

formulario su Layout debe ser cambiado a Absolute Layout como se aprecia

en |a Slgulente ﬁgura: welcome % | &) aplcacion].java % | [ Frmaplcacion] java =
Source | Design LGS EHErLR ; I
|
|
Preview Design [ Selecciona
AbsoluteLayout

Events ]

Set Default Size

Design This Cankainer

Sat Layout L3

Add From Palette b BorderLayout
Charge Order... BioodL ayout

Free Design

Copy Chri+C CardLayaut
FlowiLayout

Properties GridBagl syout
g GridLayout

Mull Layout
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« Dibujamos como etiqueta (usando un JLabel) la expresion: “Costo del
Artefacto” y el cuadro de texto (Usando un JtextField). También a través de una
etiqueta colocamos la expresion “Tipo de Artefacto” y luego 3 objetos
JRadioButton. Los objetos JRadioButton deben expresar Audio, Video y Linea
Blanca. Debemos recordar que se tendra que hacer uso de la propiedad Text

para cambiar las expresiones.

Proyectos 41 X | | Files | | Ruritime Biervenida = | @) Aplicaciont . java x] @ frmaplicacionl . java x]
E—Q Aplicaciones Fliente lﬁ;—| m%ﬁ i | EE T L
1 Packages de Fuentes
b - ejemplos
EE, Aplicacion].java
ﬂﬂ—@. Frmbplicacion ! java COSTO DEL ARTEFACTO: |_
+-17 Packages de Test
£ Libretias
[ Test Libraries

Tipos de Atefactos
" Audio " Viden {" Linea Blanca

+ De la paleta SwingControls seleccionamos ButtonGroup y lo arrastramos hacia
el formulario. Esto ocasionara que se cree un objeto ButtonGroup1 tal como se

aprecia en el navegador (lado izquierdo del disefio del formulario).

[Proyectos 40 X | |Files | | Runtime | | Bienvenida x . Aplcacion.java x| o Frmnpicacmnl}ava* x]
E-3 .lkplicaciunes Fuente Disefio RS S EHEM R 1
= Packages de Fuentes n
=3 ejemplos
- :}; Aplicacion].java
- [ frmaplicaciont  java COSTO DEL ARTEFACTO: |
- Packages de Test
H s 5 Tipos de Artefactos
+_g Librerias
" Audio " Wideo " Linea Blanca

-l Test Libraries

| Navegador | | Inspector {0 x|
B Formulario frendplicacionl
=-E0 Otros Componentes
_ buttonGroup L [ButtonGroup]
== [Frame]
02 absohutelayout
— s jlabell [JLabel]
= jTextField] [ITextField]
— i jLabel3 [JLabel]
=~ jRadioButton] [JRadioButton;
#= jRadioButton? [JRadioButton]

Aqui se observa la existencia de un buttonGroup1
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+ Seleccionamos el objeto JRadioButton referido a Audio y luego buscamos en la

ventana de propiedades, la propiedad buttongroup vy Iluego eligimos

buttongroupl1.
Propiedades Eventos
Céadigo
EiPropledades
action null ]
background O [212,208,200]

buttonGroupl K

e

Eozmsuai=d B butbonGroupl
buttonGroup
Group of buttons|in which this button be

Selecciona buttonGroup Luego buttonGroup1

Lo mismo hacemos para los tipos de artefactos Video y Linea Blanca. Por lo
tanto, los tres objetos JRadioButton deben pertenecer a buttongroupl. Si
pretendemos en estos momentos ejecutar el formulario podremos seleccionar
uno de los tres tipos de artefactos.

« A continuacién, agregamos un objeto JCheckBox para indicar la forma de pago
que solo puede ser de dos posibilidades: Contado o Crédito. Seleccionado
significa al Contado, no seleccionado significa al crédito. Agregamos los demas
objetos de control que se visualiza en el disefio del formulario y que fueron
estudiados en la sesidén anterior. En el disefio del formulario se indica los
nombres de los objetos y debemos recordar que para asignar un nombre a un
objeto de control hay que seleccionar al objeto y dando click con el botdn

derecho del mouse se procede a seleccionar la opcion Change Variable Name

Txtcosto
COSTO DEL ARTEFACTO: / roVideo
rbLinea
Tipos de Artefactos /
" Audio " Vide " Linea Blarfa chkContado

; / btnCalcular
Forma de Pago: | Corttado btnBorrar
btnCerrar
CALCULAR BORRAR CERRAR

Descuento: |
\ txtDcto
: 2 txtincre
Incremento: | < txtigy

txtMPagar
Morto de IGY:
Morto a Pagar: I
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+ Procedamos a programar en los botones de comando:
En el botéon de comando CALCULAR (btnCalcular), al darle doble click,
escribimos el siguiente codigo: (lo escrito en azul)

private void btnCalcularActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{

double costo, dcto=0, incre=0, igv, mpagar;
costo=Double.parseDouble(txtCosto.getText());
if (chkContado.isSelected())
{
if (rbAudio.isSelected())
dcto=costo*0.06;
if (rbVideo.isSelected())
dcto=costo*0.08;
if (rbLinea.isSelected())
dcto=costo*0.05;

by

else

{
if (rbAudio.isSelected())
incre=costo*0.07;
if (rbVideo.isSelected())
incre=costo*0.09;
if (rbLinea.isSelected())
incre=costo*0.1;

b

igv=(costo-dcto+incre)*0.19;
mpagar=(costo-dcto+incre)+igv;
txtDcto.setText(String.valueOf(dcto));
txtIncre.setText(String.valueOf(incre));
txtIgv.setText(String.valueOf(igv));
txtMPagar.setText(String.valueOf(mpagar));

by

Una vez declaradas las variables de memoria, en la variable costo se asigna el
valor introducido en el cuadro de texto txtCosto gracias al método getText()
que logra obtener el dato colocado en el objeto de control. Con la sentencia if
se evalla si esta seleccionada la opcidn al contado vy, si es asi, se procede a
evaluar cual de los tipos de artefactos estad seleccionado para aplicar el calculo
del descuento que sera asignando a la variable de memoria dcto. En caso que
no esté seleccionada la opcidén al Contado entonces se asume que la forma de

pago es al crédito y se procede a evaluar cudl de los tipos de artefactos esta

. ________________________________________________________________________________________________________________________________|
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seleccionado para aplicar el céalculo del incremento que sera asignado a la
variable incre. A continuacidn, se calcula el IGV y el monto a pagar. Luego, los
objetos de control txtDcto, txtIncre, txtIgv y txtMPagar reciben valores a
través de las variables de memoria dcto, incre, igv y mpagar en sus cuadros
de textos gracias al método setText(), por supuesto previamente se tiene que
convertir a cadena de texto los valores numéricos de las variables usando el

método valueOf() de la clase String.

En el boton de comando BORRAR (btnBorrar), luego de darle doble click,
escribimos el siguiente codigo: (lo escrito en azul)

private void btnBorrarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{
txtCosto.setText(™");
txtDcto.setText(™");
txtIncre.setText(™");
txtIgv.setText(“");
txtMPagar.setText("");
rbAudio.setSelected(false);
rbVideo.setSelected(false);
rbLinea.setSelected(false);
chkContado.setSelected(false);
txtCosto.requestFocus();

Se limpian los cuadros de textos con sélo poner “” en el método setText() y a
los objetos botdn de radio (JRadioButton) y el objeto de caja verificacion
(JCheckBox) se les aplica el método setSelected() para lograr quitar la seleccidon
de estos objetos. Lo mas importante es que los cuadros de textos estén limpios

para poder permitir el ingreso de nuevos datos.

En el botdn de comando CERRAR (btnCerrar), luego de darle doble click,
escribimos el siguiente cddigo: (lo escrito en azul)

private void btnCerrarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

{

dispose();

b
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El método dispose() permite descargar el formulario y terminar la ejecucion de
la aplicacién.

L]

Luego procedemos a ejecutar la aplicacion seleccionando frmAplicacionl en la
pagina o pestafia Proyects (se encuentra al lado izquierdo del disefio del
formulario) y al dar click botdn derecho elegimos Run File.

. ___________________________________________________________________________________________________________________________________|
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0 DEL OBJETO JLIST

Un objeto de control Jlist permite dibujar en el formulario una caja de lista de

opciones (items). Cuando el formulario se encuentra en la etapa de ejecucidon se
pueden seleccionar sus items. Pero para trabajar con este objeto es necesario usar un
objeto de la categoria de Swing Containers denominado JScrollPane. El objeto
JScrollPane permite hacer que el objeto JList tenga barra de desplazamiento que es
necesaria cuando el numero de items es grande y no puede ser visto a simple vista en
el objeto de control JList. Cabe senalar que los objetos que pertenecen a Swing
Containers seran estudiados con mayor detalle en la segunda unidad de aprendizaje

del curso, pero el uso de Jlist nos obliga utilizar el objeto contenedor JScrollPane.

Propiedades mas usadas:
« Model: Permite establecer los items de la caja de lista.
» Font: Permite establecer el tipo de letra en el objeto de control.

« Enabled: Para habilitar o inhabilitar el uso del objeto de control.

Métodos mas usados:
+ setModel(): Permite vincular una variable objeto de tipo model a un objeto de
control JList.

« getSelectedValue(): Contiene el item seleccionado de la caja de lista.

=10 x|

Cursos ofrecidos:

Wisual Basic

Power Builder )
Misual Java Item seleccionado

Aplicaciones Weh
Internet
Diseiio Grafico
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« getSelectedIndex(): Contiene el valor del indice activo o indice actual del item
seleccionado de la caja de lista. El indice es un valor numérico correlativo no

visible que va desde 0.

B [P

Cursos ofrecidos:

Wisual Basic

Power Builder .
al Java * ] Item seleccionado

Aplicac
Internet
Diserio Grafico

PN R

Indice activo o
indice actual

Evento mas usado:
+ ValueChanged(): Sucede cuando el usuario selecciona un item de la caja de

lista.

Aplicacion

Construir una aplicacion que permita el ingreso del nombre del alumno y poder
seleccionar uno o varios cursos que éste quisiera llevar. El pago por los cursos
seleccionados podrd ser pagado al contado o al crédito. Si el pago es al contado hay
un descuento del 5% del costo total de los cursos a llevar y si el pago es al crédito se
pagara un incremento del 7% del costo total. La aplicacién debe mostrar el descuento,

el incremento y el monto a pagar por los seleccionados.

Solucion:

« Iniciamos con la creacion de un proyecto denominado Aplicaciones.
Seleccionamos del menu, la opciéon File y luego New Proyect. Aparece la
ventana de New Proyect y damos clic en el botdn de comando Next. En la
ventana New Java Application indicamos como nombre de proyecto
Aplicaciones creando como paquete aplicaciones. Al dar click en el botéon de

comando Finish nos encontramos con el entorno de desarrollo.

. __________________________________________________________________________________________________________________________________|
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@ Aplicaciones - NetBeans IDE 6.0

File Edt View Mavigate Source Refactor Build Run Profle Versioning Tools Window Help

FEHES (K RED @ e AT ® D B-G-

roecs 4 |78 Ssess | [Sateage ] 1° Amcacones s ]
= & pcaciones BB -8 QA%SEPLR|anen
E=}-fx) Source Packages =]
£ [ ejercicios
| Caplicaciones.java
@ TestPackages

@ Lbraries

(@ TestLibraries
B0 package ejercicios;

public class Aplicaciones {

T ijparam arg

T public static void main(String([] grqs_) {

« Seleccionamos el paquete de aplicaciones y al dar click con el botén derecho del
mouse elegimos la opcion New y luego JFrameForm.
| ® Apiicaciones NetgeanstpEss ]

File Edit View Navigate Source Refactor Build Run Profile Versioning Tools Window

[ [ E D @ e o T ¥

Projects GX]JFIes ]jSendces | Start Page ﬂ:é}aAplica
=-&» Aplicaciones ‘ B RE-3 .| Q!
=@ Source Packages x
&6 , =
@&Apﬁ( |&] Java Class...
@- (3@ TestPackag  Find... Ctr+F [] Java Package...
"t @ Librari'es cut Chri4x |&] Java Interface...
- I(@ Test Librarie Copy Ctri+C D Pansl Form:..
Paste. Ctri+V B JFrame Form...
e Suprimir @ Entity Class...
R aitoe » || Entity Classes from Database...
&) web Service Client...
Reverse Engineer...
] Other...
Compile Package F9
Local History » T
Tools » E—E * @parai
« A continuacion se muestra la ventana New Jframe Form que debe quedar asi:
x|
Steps Name and Location
1. Choose File Type Class Name: [frmCursos

2. Name and Location

Project: !fplmaciums

Location: ource Packages

Lef L]

Package: ejercicios

Created File ID;lEjercir:ioﬁ\#picaciones\src\e;istcicios\frm(:ursus‘ieva

/ <pack | meis [ meshg] concet | e |
|
[ |

Indicar como nombre de clase: frmCursos Luego dar clic en Finish
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No olvidemos de dar click botén derecho del mouse sobre el formulario y

establecer AbsoluteLayout en Set Layout.

’Apllcaclunes MetBeans IDE 6.0

Flle Edlt Vlew Mavigate Source Refactor Buwld Run Proflle Versmnlng Tools Wlndow Help

||?_|EI

= |l<deFauItcnnflg> vl an Eﬁ |>

&% G-

| Projects Al X‘JFiIe_S |JSerwces | e | &&Aphcacmnemava x @ frmCurSOSjava X] _Il L3
E@ f\plicaciones Source | Design | |—|§ {é = | = lnfe | & ¢
B8 Source Packages
EIE] ejercicios Q Use the Connection Mode button {in the toolbar) to establish a connection betwe
H |_,®Ap||cac|ones java
H @@TrmCursos java
T
D Ca Sl Peiaines Preview Design L3
D (B Libraries i 5
I8 Test Libraries 0
Everts 4
Set Layout Free Design
S ahsolutel ayouk
#dd From Palette
BorderLayout
Besign This Gontainer
BoxLayouk
Set Default Size
CardLayout
Change Order... FlowLayout
GridBagL d
Copy Chrl+C e
GridLayout
Faste Chrl+y
Hull Layout
Customize Code
‘ | [JFrame] - Mavigator | | Inspectar d0 X| Properties
- HP4 A\ N/
Procedemos a colocar un objeto Jlabel con la expresion “ALUMNO:

acompanado de un cuadro de texto (JTextField). Luego, colocar un Jlabel que

exprese “Seleccionar Cursos” y debajo de esta expresion dibujar un objeto

JScrollPane.

g | |£12 apicaciones java x| [ frmCursos java* x| A=l || Palette
el Dwgn i % - é =R L » £ g ?wing Containers
|_|Panel [ Tabbed Pane
\/ Place the component at (30, 90). x| [ spit Pane HerolPane
[Z Tool Bar 3 Desktop Pane
ermal Frame %] Layered Pane
ALUMMO: I [=] Swing Controls
ke Label 5K] Button
Seleccionar Cursos (o1 Toggle Button @~ CheckBox
@~ Radio Button £~ Button Group
1=} Combo Box f1 List
[ Text Field |‘_*| Text Area
(<1 Scroll Bar b Slider
[ Progress Bar [#-7] Formatted Fiel
[+ | Password Field |12] Spinner
{—| Separator | T| Text Pane
|| Editor Pane [£5) Tree
| = | Table
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« En el objeto JScrollPane colocamos un objeto JList y al momento de llevarlo al

disefio del formulario se muestra de la siguiente manera:

g |17 Aptcacionesjava x| [ fmCursosjava x| [l o] [Ipasts
Source |_|585'l;|1 i | LE =2 ‘ = el i T I §E | ® 8 El Swring Containers _

L_|Panel || Tabbed Pane

(;' Add the component into the JScrollPane. x [ split Pane [.H serol Pane
['C Tool Bar L5 Deskbop Pane
[ Internal Frame || Layered Pane

ALUMNG: =l Swing Controls

iabei Label (0] Button
[ox] Toggle Button lzi= Check Box
@~ Radio Button 1~ Button Group
[1=] Combo Box [ st
| Text Field || Text Area
[4EL Scroll Bar b Slider
1 Progress Bar L+~ Formatted Field
[z | Password Field L= Spinner
|—{ Separator | T| Text Pane
| | Editor Pane |LE] Tres
| = | Table

+ Luego queda el objeto JList dentro del objeto JScrollPane.

|21 “frmCursos.java
B3] TestPackages
#-@ Ubraries ALUMNO: |
[#I(@ Test Libraries

Seleccionar Cursos

Se observa que
JList se incrusto
en JScrollPane

| Inspector 44 x

B Form frmCursos

#-E9 Other Components

] :| [IFrame]
02 AbsoluteLayout
wbel jLabell [JLabel]
[ jTextFieldl [ITextField]
wel jLabelz [JLabel]

= _,_m jacrollPanel [I5crollPane]

“56 Juistd [List]

En el panel Inspector se observa Jlist1 pertenece a JScrollPane1
+ Seleccionamos el objeto de control Jlistl y en la ventana de propiedades se
tiene una propiedad llamada model que permite colocar los items dentro de la

caja de lista Jlist1.
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ALLIMNG: I

Seleccionar Cursos

Programacion Visual con Java

[ Inkernal Frame |% | Layered Pans

[=] Swing Controls

et Label [5e] Button

(O8] Togale Button i~ Check Box

&~ Radio Button £~ Button Group

Li=) Combo Box [ st

| Text Field || Text Area

<k Seroll Bar L) Shder

I Progress Bar [+-s] Formatted Field

[+ Password Field [15] Spinner

| separator | T] Text Pane

igj Editor Pane |25 Tree

[ =] Table

[=] Swing Menus ;I

JList1 [dList) - Properties »x

‘ Properties  Binding Events Code

=IProperties =

backaround [ [285.255,255) H

border (Mo Border) El
<none> fu |
Tahoma 11 Plain J
W (000
Item 1, Ttem 2, Ttem 3,...
MULTIPLE_INTERVAL 34

null

Seleccionar el boton de comando de model
+ Luego de seleccionar el botén de comando referido a la propiedad model se

muestra la siguiente ventana:

@ iList1 [JList] - model )

Set jList1's model property using: IString array editor

|

Itermn List \

Item 1
Item 2
Item 3
Itern 4
Item S

I OK | Reset to default I

Cancel

1. Eliminamos cada
= uno de estos items;
seleccionando ¥

dando clic en Remove

2. Escribir el nombre
del curso y luego dar
clic en el botén de
comando Add

« Ingresemos los nombres de los cursos tal como se muestra en la siguiente

ventana:
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@ iList1 [IList] - model i |

Set jList1's model property Using: IString array editor

Ikem: |Internet

Itenm List

Wisual Basic
Power Builder
Wisual Java
aplicaciones Web
Inkernet

Updats

Remove

I

Doy

(84 I Reset ko default | Cancel

Luego dar clic en el boton de comando OK.

« El disefio del formulario debe quedar asi:

ALLIMMC:

Seleccionar Cursos

Wisual Basic
Poveer Builder
Wisual Java
Aplicaciones Web
Inkernet

Luego vamos a colocar en el disefio del formulario otro objeto JScrollPane junto

a JListl para luego poner un objeto JList. En esta lista colocaremos los costos
de cada curso.

. ____________________________________________________________________________________________________________________________________|
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) “FrmCursos. java
@i Test Packages
#1-IC@ Libraries
B-IC@ Test Libraries

| Inspecior

B Form feenCursas
#-5 Other Coeponents
=] [Frame]
Of  absohitel ayout
ubai fLabuel1 [ XLabel)
L] fTextField] [ITecctField]
bt fLabeal2 [ MLabiel]
Fh el 1ScrodPanel [XScroliPane]
B juist1 [uist)
Elall iScrodPaneZ [X5croliPane]
(6 fhist2 [ist])

Programacion Visual con Java

ALUMNO: I

Seleccionar Cursos

[1s0

Wisual Basic

Power Builder 160
Wisual Java 150
fplicaciones Weh 170
Internek 140

Adicionalmente pondremos en el diseno del formulario dos botones de comando

referido a Agregar y Eliminar y junto a ellos dos objetos Jlist, por supuesto

previamente debemos usar dos objetos JScrollPane.

[ jTextField1 [ITextField)

E th jacrollPanez [15crollPa
8 jListz [Li

[0¥] jButtonl [JButton]
[0¥] jButtonZ [JButton]
el jLabel3 [JLabel]
=l j5crollPanes [I5g
=6 jList3 [List]

= h:H jScrollPane4 [JScrollPany
(=4 dist4 [

Ing. Mirko Manrique Ronceros
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el jLabelz [JLabel]
Lﬂ jserollPanel [J5crollPany 1
58 tist1 [2Li

Ll

- [2)rmCursos.java

&l (] Test Packages

B-@ Libraries ALUMNO:

B8 Test Libraries

Seleccionar Cursos Cursos Seleccionados

| Inspector a X| isual Basic 180 Agregar |
B Form [rmiursos A Power Builder 160
B oOther Components isual Java 150 :
=7 [aFrame) Aplicaciones Web 170 ml

08 absoluteLayout Internet 140

el jLabell [JLabel] =
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» Posteriormente agregamos las formas de pago con dos objetos JRadioButton,
los botones de comando Calcular, Limpiar y Cerrar. Finalmente, los objetos que
mostraran el descuento, el incremento y el monto a pagar por los cursos

seleccionados. El diseno del formulario debe quedar asi:

txtAlu
/ IstCursos
IstCostos

btnAgregar
btnEliminar
IstCursel
IstCos

ALUMNO: I

05 Seleccionados

Seleccionar Cursos

Agregar

rbCon
rbCre

Eliminar

txtTotal

Total: btnCalcular
! btnLimpiar

btnCerrar
CALCULAR LIMPIAR CERRAR 4 txtDesc
txtIncre

txtMonto
Descuento: o Mﬁﬁ;—/’ |4/”

Forma de Pago
" Cont

 Ahora bien, si observamos en el disefio del formulario de las cuatros objetos
Jlist, dos de ellos ya tienen items como lo son IstCursos y IstCostos. En cambio,
los objetos IstCursel y IstCos se llenaran en funcion a lo seleccionado vy
agregado con el botédn de comando Agregar. Por lo tanto, debemos definir un
modelo (model) para aquellas listas que se llenaradn en tiempo de ejecucion.
Por esto debemos definir las variables modelol y modelo2 como
DefaultListModel(), como se muestra a continuacion (escribe lo que indica las

flechas de color rojo):

public class fruCursos extends javax.swing.JFrame {
definir un modelo ¢que es necesarlio para manejo de listas

—— private DefaultlistModel modelol=new DefaultListModel ()’
> private DefaultlListModel modeloZ=new DefaultListModel():

Para que funcione correctamente la clase DefaultListModel es necesario

agregar el paquete import javax.swing.*; después del paquete Aplicaciones.
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e Una vez definidas las variables modelol y modelo2, en el método constructor
se debe indicar que la variable modelol es para la caja de lista IstCursel y la
variable modelo2 es para la caja de lista IstCos, todo esto se podra hacer con
el método setModel(). También hacemos que los botones de comando Agregar

y Eliminar se inhabiliten desde la ejecucion de la aplicacion.

public frmCursos() {
initComponents ().
lstCursel.setModel (nodelol) ;
lstCos.setModel (nodelo2); Agrega estas cuatro
btnAgregar.setEnabled (false) ; lineas de codigo
btnElininar.setEnabhled (false) ;

« Bien, ahora debemos programar sobre el objeto IsrCursos, para que el usuario
al momento de seleccionar un curso se marque simultdaneamente el costo y se
habilite el botén de comando Agregar. Para esto se debe seleccionar un evento
de la caja de lista IstCursos Illamado ValueChanged perteneciente a

ListSelection.

ALLIMMC: l
Seleccionar Cursos Cursos Seleccionados
Visual Basic |130 Agregar l
Pe o s
i Change Yariable Mame ...
o Bind >
Anceskar ]
] Cormponent 3
align 4
s . Conkainer ]
mchEr
F
Facus L3 |
AutoResizing 3
3 Hierarchy ]
Same Size (4
2 ! HierarchyBounds »
Set Defaulk Size _I
% InputMethod »
Spate Ao Eomponent
= Kevy |7 e
Desc Encloze In ]
ListSelection » valueChanged
Cesign Parent r Mouse ]
Mowe Lip MouseMation ]
S Mousewwhes| »
PropertyChange »
Cuk Chrl4-i YetnableChange #
Copy Chrl+C
Duplicate Chrl4D
Delete Suprimir

Custamize Code

Properties

. ___________________________________________________________________________________________________________________________________|
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En el evento mencionado programa lo siguiente:

private void lstCursosValueChanged(javax.swing.event.ListSelectionEvent evt) {
// TODD add your handling code here:
int indice;
indice=1stCursos.getSelectedIndex() ;4. Agdrega estas cuatro
1stCostos.setSelectedIndex(indice); lineas de codigo
btniAgregar.setEnabled (true);
}

Se declara una variable entera llamada indice, esta variable recibe el valor del
indice del item seleccionado gracias al método getSelectedIndex(). Por
ejemplo, si de la caja de lista IstCursos estuviera seleccionado Power Builder,
éste método devolveria el valor de 1. El valor 0 lo tiene Visual Basic, el valor de
2 lo tiene Visual Java y asi sucesivamente. Lo que se quiere es seleccionar el
item de la caja de lista de IstCostos que tenga el mismo indice que IstCursos,
para ello se usa el método setSelectedIndex(indice) para dar el mismo
indice a la caja de lista IstCostos. Finalmente, hacemos que el botén de

comando Agregar se habilite con el método setEnabled().

e A continuacién, escribimos el siguiente cédigo en el botén de comando Agregar

(sblo se escribe lo que seiala la llave de color rojo):

private void btnligregarictionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
'/ TODO add your handling code here:
( String curso,costo;
int cuenta, i, total=0;
cursos=(3tring) lstCursos.getSelectedValue();
costo=(5tring) 1stCostos.getSelectedValue () ;
nodelol,addElement (curso) ;
< nodeloZ. addElement (costo) ;
cuenta=modeloZ.size();
for (i=0;i<cuenta;i+)
total=total+Integer.parseInt ((String)modeloZ.elementAt(i)):
txtTotal.setText (String.valueOf (total));
k btndgregar.setEnabled (false) ;
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Aqui declaramos dos variables de tipo String llamados curso y costo y las
variables enteras cuenta, i y total. En la variable curso se almacena el curso
seleccionado en la lista IstCursos, el método getSelectionValue() trae
consigo el item seleccionado pero lo trae como objeto y al poner (String)
hacemos que se convierta en cadena para que pueda ser asignada a la variable
curso. De igual manera se hace con la variable costo. Para agregar un item a
una caja de lista se usa el método addElement perteneciente al objeto variable
modelol o modelo2. Con la variable cuenta se almacena el total de items
gue hay en la caja de lista IstCos pero a través de la variable objeto modelo2.
Con la sentencia repetitiva for se busca extraer cada uno de los items de la caja
de lista IstCos e ir sumando en cada interaccion para poder encontrar el costo
total de los cursos seleccionados, para esto usamos el método elementAt()
que devuelve un item de una caja de lista con sélo indicar el valor del indice.
Finalmente en el objeto txtTotal se visualiza el contenido de la variable total e

inhabilitamos el botén de comando Agregar.

« Ahora programamos en la caja de lista IstCursel el evento ValueChanged
cuando querramos seleccionar un curso para luego eliminarlo (sélo escribe lo
que sefala la llave de color rojo).

private void lstCurselValueChanged(javax.swing.event.LlistSelectionEvent evt) {

TN 14 =rm11y bBardd 4 v i la hars
TOD0 add your handling code here:

int indice;
indice=lstCursel.getSelectedIndex();
1stCos.setSelectedIndex(indice);
btnElininar.setEnabled(true) ;

La idea es la misma que se aplic6 en la programacion sobre el evento
ValueChanged del objeto IstCursos. La diferencia estd en que esta vez se

habilita el botdon de comando Eliminar.

« En el botédn de comando Eliminar colocamos la siguiente programacion (sélo se

escribe lo que sefala la llave de color rojo):
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private void btnEliminarfictionPer formed|java.awt.event.ActionEvent evt) |

'/ TODO add your handling code here:
f int indice, cuenta, i, total=0;

indice=lstCursel.getSelectedIndex() :

nodelol.remove (indice) ;

modeloZ.remove (indice) ;
< cuenta=modelozZ.size():
for (i=0;i<cuenta;i++)

total=total+Integer.parselnt ( (Scring)mnodeloZ.elementit (i) )

txtTotal.setText (String.valuelf (total)):
\ btnEliminar.setEnabled(false) ;

Lo novedoso de esta programacién es la presencia del método remove() que
elimina un item de la lista a través de la variable objeto modelol 6 modelo2
dado el valor del indice. Al final de la programacién se vuelve a calcular el costo

total de los cursos seleccionados y se inhabilita el boton de comando Eliminar.

« Ahora procedemos a programar en el botén de comando Calcular (sélo se

escribe lo que sefala la llave de color rojo):

private void btnCalcularfictionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

// TODD add your handling code here:
{ double desc=0, incre=0, monto;
int total;

total=Integer.parselnt (txtTotal.getText()):
if (rbCon.isSelected())

desc=total*0.05;
< if (rbCre.isSelected())

incre=total*0.07;
nonto=total-desc+incre;
txtDesc.setText (String.valueDf (desc)):;
txtIncre.setText (String.valueOf(incre)):;
\ txtMonto.setText (String.valueOf (nonto));

}
« A continuacién procedemos a programar en el botéon de comando Limpiar (sélo

se escribe lo que sefiala la llave de color rojo):
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private void btnLimpiarActionPerformed|java.awt.event.ActionEvent evt) {

// TODD add your handling code here:

thlu.setText("");
modelol.clear ()
nodeloZ.clear();
txtToral.setText (") ;
txtDesc.setText (") ;
< txtIncre.setText (""):
txtMonto.setText (") ;
lstCursos.setSelectedIndex(5);
lstfostos.setSelectedIndex(5):
ktx tAlu.requestFocus () ;

En esta programacién, la novedad esta en que para limpiar totalmente una caja
de lista se hace con el método clear() perteneciente a las variables objeto
modelol y modelo2, con lo cual también se hace la limpieza a los objetos
IstCursel y IstCos. También, hacemos el uso del método setSelectedIndex()
dando el valor de 5, ya que dicho indice no existe en la caja de lista, lo que

hace que se pierda lo seleccionado.

« Finalmente programamos en el botéon de comando Cerrar:
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0 DEL OBJETO JCOMBOBO

Un objeto de control JComboBox permite dibujar en el formulario una lista

desplegadle, la cual contiene opciones (items). ComboBox significa “cuadro
combinado” porque combina un cuadro de texto con una caja de lista, es como si
fuera un JtextField mezclado o combinado con un Jlist. Tiene la particularidad de que
se debe seleccionar un botéon de comando de despliegue y luego seleccionar la opcién

o item.

Carrera Profesi... Medicina General "1'7 Boton de despliegue

Una vez dado clic en el botén de despliegue se muestra las opciones o items del

objeto —
Medicina General -

(" Medicina General
Psicologia I
Ingenieria de Sistemas |

{ Contabilidad

Administracion

Turismao

\. Odontologia

items

Propiedades mas usadas:
« Model: Permite establecer los items de la caja de lista.
« Font: Permite establecer el tipo de letra en el objeto de control.
« Enabled: Para habilitar o inhabilitar el uso del objeto de control.
« getSelectedIndex: Contiene el indice del item seleccionado

. setSelectedItem: Contiene el item seleccionado

Métodos mas usados:
+ setModel(): Permite vincular una variable objeto de tipo model a un objeto de
control JList.

« getltemAt(): Devuelve el item que esta en el indice que se especifica.
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» getSelectedIndex(): Contiene el valor del indice activo o indice actual del item
seleccionado de la caja de lista. El indice es un valor numérico correlativo no

visible que va desde 0.

Evento mas usado:
« ValueChanged(): Sucede cuando el usuario selecciona un item de la caja de

lista.

Aplicacion

Construir una aplicacion que permita el ingreso del nombre del alumno y poder
seleccionar de una lista desplegadle una categoria de los cursos. Al momento de
seleccionar la categoria se debe mostrar los cursos con sus respectivos costos en las
cajas de listas (los JList que se muestran al lado izquierdo del disefio del formulario).
Una vez visualizado los cursos el usuario puede seleccionar y agregar en las cajas de
listas (los Jlist que se muestran al lado derecho del disefio del formulario) los cursos
solicitados por el alumno. El pago por el servicio de ensefianza se establece de la
siguiente manera:

« Existe un pago por matricula del 80% del costo total (suma de los costos de los
cursos escogidos) siempre y cuando quiera el alumno llevar un solo curso, 60%
del costo total si lleva dos cursos y 50% del costo total si lleva 3 o0 mas cursos.

» El costo total tiene un descuento del 10% si la forma de pago es al contado y
un incremento del 10% si es al crédito.

« Existe un pago mensual cuando la forma de pago es al crédito y es equivalente

al costo total incrementado dividido en 4 cuotas.

Solucion:
« Usaras el mismo proyecto utilizado en la sesion anterior y sélo agregaras un

formulario (Jframe).
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Biervenida | o Mainjava x| [ FrmCurst
e

Pro... «0 x| |Files ' | Runtime

F-i Aplicaciones Fuente  Disefio || b o
7 Packages de Fuentes

w
SRl -ricacions = .

Eﬂ—@, frcor  Compilar Package F9 B Formulario Frame...

+ ] PackagesdeTe  C¥3 » Jawa Class. ..

s I'" Librerias Find. .. Zkrl+F E_Q Java Packﬂge

[ Test Libraties Cortar Chrl+s (@) Java Interface
Copiar ChrlHC
: 3 S [ | Formulatio JPanel. ..
egar ChrlY
= T @ Clierte de servicio web..,
orrar LpFirri

| Mavegador ; : juthor Usuario

Refactorizar J
Herramierktas ¥ lc class fruCursos extends

Inmediatamente se muestra la siguiente ventana:

Mombre ¥ Ubicacion

Mombre de Clase: ifrmCursusExtensiDn

Provecka: licaciones
Ibicacian: ackanes de Fuentes _:i
Package: laplin:au:iu:unes ;i

: Icuments and SettingsiUsuariolsplicacionesisrcl aplicaciones\frmCursosExtension, java

Colocar como nombre de clase frmCursosExtension

Luego dar clic en el botéon de comando Finish.
e A continuacion se muestra el entorno de desarrollo de NetBeans y no olvides de
dar clic en el botén derecho del mouse sobre el formulario y establece

AbsoluteLayout en Set Layout.
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-I-4% Aplicaciones
(=1 Packages de Fuentes
=-E3 aplicaciones
+ :‘EH‘!Ma:n‘java
w-[g frmCursos.java
[+ ¥ FrmCursosExtension. java
++ Packages de Test

@3 Librerias

@ Test Libraries

| Navegador - [JF...

Fuente I Disefio | K %’EI |_°]

Programacion Visual con Java

[ ] Inspector a0 x|

B Formulario frmCursosExtension
#-E9 Otros Componentes

-1 [Frame]

Vista Previa del Disefio
Eventos

Definir Tamafio Por Defecto

vy v v ovwiw

spatio Alrededor del Comporent

Disefiar Este Contenedor

Agregar desde Paleta
Cambiar Orden. ..
Copiar

Propiedades

»

Ctri+C

Disefio Libre

Absolutelayout
BorderLayout
BoxLayout
CardLayout
FlowLayout
GridBaglLayout

» Procede a colocar un objeto Jlabel con la expresion "ALUMNO:” acompafiado de
un cuadro de texto (JTextField). Por debajo de “"ALUMNO:” colocar un objeto

Jlabel que exprese “Categoria de Cursos:” y al lado derecho de éste objeto

colocar un objeto JComboBox.

ALUMNO: [

Categoria de Cursos: |nem 1

JComboBox1

* Selecciona el objeto JComboBox y elige en la ventana de propiedades la

propiedad model que permite colocar los items dentro de la caja de lista

desplegadle

Categoria de Cursos: iuem 1

| H1 JLEDEI 1
jComboBox1 [IComboBox] - Prope... Dr

| Propiedades Eventos

Codigo

=IPropiedades .

background [0 [255,255,255 .
editable r &l
font MS Sans Serif 11 .|

foreground W [0.,0,0] B
maximumRowCount 8
Item 1, tem 2.,

selectedIndex 0 Jid
selectedltem Ttem 1 o
toolTipText rull .
=10tras Propiedades

UIlassID “omboBoxtl &
action null o
actionCommand comboBoxCha... .|
alignment 0.5 4
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* Luego de seleccionar el botdn de comando referido a la propiedad model se
muestra la siguiente ventana:
E\ jComboBox1 [JComboBox] - model L ﬁ]

Seleccione Modo: [RuII ]~ |

1. Eliminamos cada
— uno de los items con
el botdn de comando
Remove

Item: I

Lista de Items
item 14—
Item 2
Item 3
[tem 4 2. Luego agregas las
categorias de cursos
Avanzado...

OK I Reset to default Cancelar |

« Ingresas las categorias de cursos como son: <Seleccionar>, Disefio Grafico,
Disefio Web, Ofimatica, Lenguajes de Programacion y Sistemas Operativos,

quedando el disefio del formulario de la siguiente manera:

ALUMNO:

Categoria de Cursos: «Seleccionars j

e Colocaras un objeto Jlabel con la expresion “Cursos Ofertados” y otro objeto
Jlabel ubicado al lado derecho de éste ultimo con la expresion “Costo”. Anades
dos listas debajo de las expresiones de estos dos ultimos Jlabel, haciendo que
los items sean eliminados o removidos a través del uso de la propiedad model.
Luego agregas dos botones de comando que indiquen Agregar y Eliminar.
Posteriormente, afiades dos objetos Jlabel que expresen: “Cursos Escogidos” y
“Costo” y debajo de estos objetos Jlabel agregas dos objetos JList siendo
también eliminados o removidos los item a través del uso de la propiedad

model.
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ALUMNO:

Cmegﬂrrﬂ de Cursos: =Seleccionars LI
Cursos Ofertados Costo Cursos Escogidos Costo
Agregar
Elimirar

A continuacion agregas un objeto Jlabel con la expresion “Forma de Pago:” vy al

lado derecho de éste Ultimo objeto colocas un JComboBox que debe contener

como items: <Seleccionar>, Contado y Crédito. Luego los botones de comando
CALCULAR, BORRAR y CERRAR y los objetos que mostraran el monto de la

matricula, el costo total y el pago mensual. Los nombres de los objetos de

control dibujados en el formulario queda de la siguiente manera:

txtAlu
/ IstCurOfer
ALUMNO: | — .
cboCategorias
Categoria de Cursos: I«Seleccionarb 4—5/—- btnAgregar
btnEliminar
Cursos Ofertados © idos C°/S‘°// IstCurEsco
/ Agregar /
| 1 IstCos
Eliminar: | cboFPago
btnCalcular
btnBorrar
btnCerrar
Forma de Pago: i txtMat
txtCTotal
txtPMen
CALCULAR BORRAR CERR
Matricula C Pa sual
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* Ahora bien, si observamos en el disefio del formulario, los cuatros objetos JList
no tienen items. Los objetos JList referidos a Cursos Ofertados y Costo (objetos
ubicados al lado izquierdo del disefio del formulario) se llenaran de items de
acuerdo a lo seleccionado en la lista desplegadle referido a la Categoria de
Cursos. Los objetos Jlist referidos a Cursos Escogidos y Costos se llenaran en la
medida que se seleccione un curso ofertado y se agregue con el botén de
comando Agregar. Los 4 objetos JList deben tener un modelo (model) cada
uno, para ello debes definir 4 variables: modelol, modelo2, modelo3 y modelo4
del tipo DefaultListModel(). Para poder hacer uso de la clase
DefaultListModel se debe hacer uso del paquete javax.swing.*; y debe ser

escrito después del paquete Aplicaciones.

package aplicaciones:;

Escribe estalinea ———, _ : &
de codigo import javax.swing.?*;

Ahora procede a escribir la definicién de las variables del tipo DefaultListModel
en la clase frmCursosExtension.

public class fruCursosExtension extends javax.swing.JFrame {
// crear un model para cada uno de las 4 listas
private DefaultlistModel modelol=new DefaultListModel():
private DefaultlistModel modeloZ=new DefaultListModel () _
. . ¥ Agrega éstas cuatro
private DefaultlistModel modelo3=new DefaultListModel(); lineas de codigo
private DefaultlistModel modelod=new DefaultListModel():

* Una vez definido las 4 variables de memoria del tipo DefaultListModel, en el
método constructor se debe indicar que la variable modelol es para la caja
de lista IstCurOfer, la variable modelo2 para la caja de lista IstCostos, la
variable modelo3 es para la caja de lista IstCurEsco y la variable modelo4 es
para la caja de lista IstCos. También hacemos que los botones de comando
Agregar y Eliminar se inhabilite su uso desde la ejecucion de la aplicacién.
Ademas le indicamos una localizacién dentro de la pantalla y el tamafio del

formulario (solo escribe lo que sefiala la llave de color rojo).

. ___________________________________________________________________________________________________________________________________|
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public frmCursosExtension()

{ ALLO: |
initComponents();

(1stCur0fer.setModel {modelol) ;
1stCostos.setModel (modeloZ);
1stCurEsco.setModel (nodelo3) ;
lstCos.setModel (nodelod) ; Cursos Oferodos ~ Costo
btnAgregar.setEnabled (false) ;

Calegoriada CUsos.  {nicsiin rdfion vl
Cantbiar Nombre de Yariable ..

Ancestor

)

btnElininar.setEnabled (false) ; b Component )

R setSize (450,400); y  Contaner )
\setLocation(250,250); ) Focws }

} Herarchy y
Mponentes, HerarchyBounds »

« Ahora le toca el turno en la programacion al objeto JComboBox denominado
cboCategorias en el evento ActionPerformed, para ello debes seleccionar el
objeto mencionado y dando clic boton derecho del mouse eliges Events y luego
como Actions seleccionas ActionPerformed.

private wvoid choCategoriasictionPerformed (java.awt, event. ActionEvent evec) |
int indice:
indiceschoCategorias.getSelectedindex() ;

gwitch(indice)
En el evento {
case 0:
. modelol.clear () ; nodeloZ.clear ()
mencionado S
case 1l:
programa IO modelol.clear () ; modeloZ.cleaxr ()
A A , nodelol. addElement ("Corel Draw”): modelol.addElement ("150%)
SIgUIGﬂte (SO|O nodelol.addElement {"Fhota Shop™): modeloZ.addElement ("1707) ;
break;
escribe lo que case I
modelol.clear () modeloZ.clear ()
Seﬁala |a ||ave nodelol .. addElement ("Disefio con HTHL") ; modeloZ.addElement (“100") ;
mnodelol. addElement (" JavaScript™): modelol.addElement ("120")
de COIOr rOjO): modelol. addElement ("PHF v MyS50L"): modeloZ.addElement ("120")

modelol. addElement ("ASF (Net™); modeloZ.addElement ("1507) 2
hreak:

case 3:
modelol.clear() ; modeloZ.clear():
modelol. addElement ("Word™) ; modelo, addElement (120"
nodelol. addElement ("Excel™); modeloZ.addElement ("1307) ;
modelol. adElement. ("Fower Folint™); modeloZ.addElement ("100™) 2
nodelol. addElement ("Vizio™ ) modelol.addElement ("1107) 2

break;
case 4:
nodelol.clear () ; modeloZ.clear();
nodelol. addElement ("Visual Basic .Net™): modelol.addElement ("Z240%)
modelol. addElement. {("Visual Java™): modeloZ.addElement ("Z50™) 2

modelol. addElement ("Power Builder”); modelol.addElement ("2307);
nodelol. addElement ("Visual C# .Net™): modeloZ.addElement ("220")

break;
case 5:
modelol.clear(); modeloZ.clear():
modelol. addElement ("Windows Vizta") ! modelol.addElement ("1607)
K nodelol. addElement (“Linuex™) ; modeloZ. addElement ("1507) 2
hreak:
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Se declara una variable de memoria llamada indice para que almacene el
indice actual del item seleccionado del objeto JComboBox Illamado
cboCategorias. Sabiendo el valor del indice actual o activo se hace uso de una
sentencia selectiva switch que evalla cual de los items ha sido seleccionado.
Se sabe que el primer item de la lista desplegadle es <Seleccionar> vy le
corresponde el indice 0, Disefio Gréafico el indice 1, Disefio Web el indice 2 y asi
sucesivamente. Cuando sea <Seleccionar> solo se procede a limpiar los objetos
IstCurOfer y IstCostos a través del método clear() aplicados a las variables
modelol y modelo2. Si el item seleccionado es Disefio Grafico se procede a
limpiar los objetos IstCurOfer y IstCostos y se agrega los nombres de los
cursos Corel Draw y Photo Show con sus respectivos costos a través del uso del
método addElement aplicados a las variables modelol y modelo2 que tienen
relacién directa con los objetos IstCurOfer y IstCostos. De igual forma se
trabaja para los demas items del objeto JComboBox llamado cboCategorias.

Si en estos momentos procedes a ejecutar la aplicacibn se mostrara el

formulario de la siguiente manera/

.ol ]
ALUMHNO: | ALUMHNO: |
Categoria de CUrsos: | <gpleccionar> - | Categoria de Cursos: "Diseﬁo Grafico S |
<Selecciohar> 1
Cursos Ofertados CoSt0 |nicena Grafico ; Costo Cursos Ofertados Costo Cursos EscogidosCosto
Disefio Weh Corel Draw 180
Ofimatica Photo Shop 170

Lenguajes de Programacion
Sistemas Operativos

Forma de Pago: | «saleccion.. * Forma de Pago: | «Seleccion... ¥

| catcuar | | BormaR | | cemmar | | CALCUAR | | BORRAR | | CERRAR |

Matricula Costo Total  Pago Mensual Matricula Costa Total  Pago Mensual

Y si seleccionas el item Disefio Grafico se visualizard los cursos con sus
respectivos costos en los JList del lado izquierdo del disefio del formulario.

Salte de la ejecucion y continuemos con la programacion.

. __________________________________________________________________________________________________________________________________|
Ing. Mirko Manrique Ronceros Pagina 60




Universidad Nacional del Santa

Facultad de Ingenieria Programacion Visual con Java
E.A.P. Sistemas e Informatica

e Selecciona el objeto IstCurOfer y ubicate en el evento ValueChaged
perteneciente a ListSelection y éste a su vez pertenece a Events. Recuerda
que esto se hace seleccionando al objeto IstCurOfer y dando clic botdn
derecho del mouse se muestra un menu flotante. En el evento mencionado
programa lo siguiente:

private void lstCurOferValueChanged (javax.swing.event.ListSelectionEvent evt) {
int indice=lstCurlfer.getSelectedIndex():

1stCostos.setSelectedIndex(indice) ; Agrega estas 3 lineas de codigo
btnhgregar.setEnabled{true) ;

Se declara una variable entera llamada indice, esta variable recibe el valor del
indice del item seleccionado gracias al método getSelectedIndex(). Lo que se
quiere es seleccionar el item de la caja de lista de IstCostos que tenga el mismo
indice que IstCurOfer, para ello se usa el método setSelectedIndex(indice)
para dar el mismo indice a la caja de lista IstCostos. Finalmente hacemos que
el botén de comando Agregar se habilite con el método setEnabled()

e A continuacién escribe el siguiente cddigo en el botéon de comando Agregar

(sblo escribe lo que sefiala la llave de color rojo):

private void btnlgregarfctionPerformed|java.awvt.event.ActionEvent ewvt) {
/String curso, costo:

int total, i:

curso=(3tring) lstCurlfer.getSelectedValue ()

costo=(3tring) lstCostos.getSelectedValue () ;

nodelol. addElement (curso) ;

nodelod. addElement (costo) ;

\btnAgregar.setEnabled (false) ;

A

)
Aqui declaramos dos variables de tipo String llamados curso y costo y las

variables enteras total y i. En la variable curso se almacena el curso
seleccionado en la lista IstCurOfer, el método getSelectionValue() trae
consigo el item seleccionado pero lo trae como objeto y al poner (String)
hacemos que se convierta en cadena de caracteres para que pueda ser
asignada a la variable curso. De igual manera se hace con la variable costo.
Para agregar un item a una caja de lista se usa el método addElement
perteneciente al objeto variable modelo3 o0 modelo4. Finalmente
inhabilitamos el botdn de comando Agregar.
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 Ahora programa en la caja de lista IstCurEsco en el evento ValueChanged
cuando desees seleccionar un curso para luego eliminarlo (sélo escribe lo que
sefiala la llave de color rojo).

private void lstCurEscoValueChanged(javax.swing.event.ListSelectionEvent ewvt) {
int indice=lstCurEsco.getSelectedIndex():
lstCos.setSelectedIndex(indice) ;
tnEliminar.setEnabled(true) ;
1

La idea es la misma que se aplico en la programacién sobre el evento
ValueChanged del objeto IstCurOfer. La diferencia estd en que esta vez se
habilita el uso del botéon de comando Eliminar.

« En el botén de comando eliminar colocas la siguiente programacién (sélo

escribe lo que sefala la llave de color rojo):

private wvoid btnEliminarfctionPerformed(java.awtc, event. ActionEvent ewvc) {
int indice=lstCurEsco.getSelectedIndex() ;
modelo3.remove (indice) 2
mnodelod.remove (indice) ;
btnEliminar.setEnabled(false) ;

¥
En esta programacién private veid btmCalcularictionPerformed|]ava.awt.event,ActicnEvent evt) |
int cuenta=modelo3.size(), i;
se hace uso del método float mats=0, ctotal=0, pmens0:
for (i=0:i<cuenta:i++)
. {
remove() que ellmlna crotal=ctotal+Float.parseFloat { (5tring)nodelod.elementit (1))
’ . }
un item de la lista a 58 Tototaiect)
’ . {
traVES de Ia Varlable JiptionPane.showdiessageDialog(null , "Selecciona ¥y agredga al menos un curso™):
return;
objeto modelo3 6 }
if (cuentas=1}
modelo4 dado el valor O Vi
if (cuentas=sz)
’ . - wat=ctotal*0.6f;
del indice. Al final de la 2 fepentanat)
., mat=crotal®0. st
programacion se if (cboFPago.getSelectedItenm() . equals("<Seleccionar:"})
{
|nhab|||ta el botén de JOptionPane.showessageDialoy(null,”Selecciona una forma de page”):
return:
comando Eliminar. }
if (cboFPago.getSelectedItem() .equals (" Contado™)}
{
* Ahora procede a ceotalectotal®0. st
pmers=;
programar en el }
if (cboFPago.getSelectedIitem() .equals ("Crédito™)])
boton de comando {

ctotal=ctotal®l.lf;

Ca|CU|aI‘ (Sé|0 JoptionPane, showdessageDialog (null ,"Crtotal es"+ctotal);
puen=ctotal /4;
. JOptionPane.showiessageDialog (aull, "Faen es"+puen)
escribe lo que )

sefala la llave de

txtCTotal .setText (3tring. valueDf (ctocal));

ktxtﬂat.set‘l‘ext (String. valueOf (mat));
txtPMen.setText (Scring. valueOf (pmen) ) ;

—

color rojo):

. ____________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Se declara la variable de memoria cuenta que almacena la cantidad de items
existentes en la caja de lista IstCurEsco a través del uso del método Size()
aplicado a la variable modelo3. También se declara una variable de memoria i
de tipo entero y tres variables de tipo float para el célculo de la matricula, el
costo total y el pago mensual. A través de una sentencia for se procede a
obtener los valores de la caja de lista IstCos usando la variable modelo4 con
el método elementAt(), para que estos valores sean sumados ya acumulados
en la variable de memoria ctotal. En la primera sentencia if se procede a
averiguar si las cajas de listas IstCurEsco y LstCos tiene items, si no tienen
items se visualiza un mensaje de error indicando la necesidad de seleccionar y
agregar cursos y se procede a suspender la ejecucion del programa gracias a
instruccién return (retornar). En los siguientes tres if se calcula el monto de la
matricula aplicando el porcentaje indicado en el enunciado de la aplicacién. En
la siguiente sentencia if se evalla si se seleccion6 una forma de pago y si no se
logré hacerlo muestra un mensaje de error y suspende la ejecuciéon del
programa. Luego con las siguientes sentencias if se evalla la forma de pago y
se procede hacer los calculos respectivos. Finalmente se los resultados en las
variables de memoria de tipo float se envian a los objetos JTextField par ser
visualizados en el formulario.

e La programacion en los botones de comando Borrar y Cerrar es de la misma
forma como se aplicé en los temas o sesiones anteriores. Cuando procedas a

ejecutar tu aplicacion se debe visualizar el formulario y una vez interactuado se

mostraran los resultados. £ =10l x|

ALUMNO: | |

Categoria de CUrsos: |pisefio Grafico - |

Cursos Ofertados Costo Cursos Escogidos Costo

Corel Draw 180 aregs Corel Draw 180
Photo Shop 170

Forma de Pago:| contado -

| CALCULAR | | BORRAR | | CERRAR |
Matricula Costo Total Pago Mensual
[144.0 | 1820 | oo |
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USO DEL OBJETO JTABLE

Objeto de Control JTable

Como programadores, sabemos muy bien que la presentacién de datos tabulados es
una de las tareas mas comunes que se presentan al momento de crear interfaces
graficas; desde la simple tabla que permite Unicamente mostrar el resultado de una
consulta, hasta las que permiten editar directamente el contenido de cada celda,
ordenar las columnas, personalizar su apariencia, etc. Todas las tareas antes
descritas, y muchas otras, son posibles de realizar utilizando la clase JTable; por
supuesto, mientras mas complejo sea el requerimiento a cubrir, se requerira en igual
medida utilizar mas métodos o recursos de la clase.

Los modelos de tabla son objetos que implementan la interface TableModel; a través
de ellos es posible personalizar mucho mas y mejor el comportamiento de los
componentes Jtable, permitiendo utilizar al maximo sus potencialidades.

El siguiente grafico intenta mostrar como cada componente JTable obtiene siempre

sus datos desde un modelo de tabla.

[fabl=rMode 8

La clase AbstractTableModel es la que implementa directamente a la interface
TableModel, aunque es esta clase la que se recomienda extender para utilizarla como
modelo de tabla, existe un modelo de tabla predeterminado que facilita mucho el
trabajo con tablas. Este modelo predeterminado es la clase DefaultTableModel.
Propiedad mas usada:

« Model: Permite definir el nimero de columnas y filas del objeto como también

las expresiones que iran en las columnas.

Métodos mas usados:

« addColumn(): Anade la columna al final de la matriz de columnas.

« setModel(): Asigna el modelo de datos al objeto JTable.

+ GetRowCount(): Devuelve el niumero de filas en la tabla.

. __________________________________________________________________________________________________________________________________|
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DefaultTableModel
Esta clase permite construir el modelo para el objeto Table. Los métodos mas
utilizados son:

. addColumn(): Ahade una columna al modelo.

. AddRow(): Anade una fila al final del modelo.

. getColumnCount(): Devuelve el niumero de columnas en esta tabla de datos.

. getRowCount(): Devuelve el nimero de filas en esta tabla de datos.

. getValueAt(): Devuelve un valor de atributo para la celda en la posicién row,

column.
- insertRow(): Inserta una fila en el modelo.

. RemoveRow(): Elimina del modelo segun la posicion de la fila indicada.

Aplicacion

Construir una aplicacidon que permita calcular el promedio de las notas obtenidas en el
curso de Programacion Visual. La aplicacion debe permitir el ingreso del nombre del
alumno, la nota de la I Unidad, la nota de la II Unidad y la nota de la III Unidad.
Ademas debe permitir la seleccidon del turno a la que pertenece el alumno. A través de
un botdn de comando debe agregar los datos en un objeto Jtable, calculando el
promedio de las notas; y a través de otro botén de comando debe eliminar la fila
seleccionada en el objeto JTable. También se debe mostrar el total de filas agregadas

en el objeto JTable.

Solucion:

« Usaremos el mismo proyecto utilizado en la sesion anterior y sélo agregaras un

formulario (Jframe). — [=_& aplicaciones

L
Inmediatamente se el Becleges cotuenies

o - x
muestra la siguiente ) Mai | FileFolder...
ventana: ﬁn—@ frm Compilar Package F2 ) Java Class...
. (g ™frm QS ¥ {7 JavaPackage...
- Packages d i :
T ‘Ij o i 2l |68] Java Interface...
f ‘_E! i Cortar i [ ] Fatmularic JPanel
If*r]—:_g! Tesk Librarie Copiar Chl4C

B Formulario Frame. ..

Pegar Chrl+y

1@ Cliente de servicio web,.,

Borrar Suprirnir
Refactarizar b
Herramientas b
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Programacion Visual con Java

Nombre de Clase: [Frmhotas

,F'ackages de Fuentes

Proyecto: Aplicaciones
Ubicacién;
Package: [aplic aciones

¥
2

Archivo Crgado: [F:'gCurso_Prograrnacion_Visualmplicaciones'gsrc'l,aplicaciones'l,frmNotas.java

Colocar como nombre de clase frmNotas

Luego dar clic en el botén de comando Finish.

« A continuacién se muestra el entorno de desarrollo de NetBeans y no olvides de

dar clic en el botén derecho del mouse sobre el formulario y establece

AbsoluteLayout en Set Layout.

| Proyectos W X | | Files | | Runkime

E'—@ Aplicaciones
=1 Packages de Fusntes
B aplicaciones
IJE—EB Main. java
@ frmiCursos.java
li’FJ—@’g‘lfrmCursosExtension.java
é}— @’g‘lfrmNotas.java
1] Packages de Test
- Librerias
(& Test Libraries

Bienvenida x| | frmhotas.java x}

Vista Previa del Disefio

Eventos

alinear
aniclaje
Redimensionamienta Automatica

v v v w|w

Iisma Tamario
Definir Tamario Por Defecko
Espacio Alrededor del Companente, ..

Disefiar Este Contenedor

i Diserio Libre

Personalizar Layout.

| Mavegador - [JFrame] | | Inspectar

x|

B Formulario FrmMotas
-5 Otros Componentes

Abso ¥
Agregar desde Paleta 3 BorderLayout
Cambiar Orden. .. BoxLayaout
Copiar Chrl+C CardLayout
Fegar el Flowlayout
Propiedades GridBaglayout

GridLayout

Tull Layout

+ Procedemos a colocar un objeto Jlabel con la expresion “CALIFICACIONES DEL

CURSO DE PROGRAMACION VISUAL".
Jlabel con la expresiéon “ALUMNO:”

Debajo de éste titulo ubicar un objeto

acompanado de un cuadro de texto

(JTextField) . A continuacion, colocar otro Jlabel con la expresién “Nota de la I
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Unidad” acompanado de un cuadro de texto y de igual manera hacerlo para la
segunda y tercera unidad. Luego agregamos un objeto JCombobox para

seleccionar el turno.

CALIFICACIONES DEL CURSD DE PROGRAMACION WISULL

AN |

Mata de la | Unidad: | Mota de la Il Uniclad: !
Mota de |z Il Unickac: I Turna: |rlem1 vI

« Seleccionamos el objeto JComboBox y elegimos en la ventana de propiedades,
la propiedad model que permite colocar los items dentro de la caja de lista
desplegadle. Elegimos el botén de comando referido a la propiedad model se

muestra la siguiente ventana:

£ /icomboBox1 [JComboBox] - model N X|

Seleccione Modo: (RNt |

1. Eliminamos cada
= uno de los tems con
el botén de comando
Remove

Item: I

Lista de Items
Ttem 1 4
Tkern 2
Item 3
Ttem 4

2. Luego agregas las
categorias de cursos

Avanzado... |
OK I Reset to default | Cancelar |

+ Ingresamos “<Seleccionar>""Mafnana”, “Tarde” y “Noche” y luego hacemos
click en el botéon de comando OK. Continuamos con el disefio del formulario
agregando un botén de comando “Agregar” y un botén de comando “Eliminar”.

Luego procedemos a agregar el objeto JTable.

. ___________________________________________________________________________________________________________________________________|
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CAalLIFICACIORNES DEL CURSO DE PROGRARMACION WISU AL

Ao I

Mota de la | Unidad: ! Mota de |a Il Unidad: I
Mota de la ll Unidad: I Turno: i<SeIecci0nar> - I

Agregar I Elirnifiar I

Titualo 1 | Tituln 2 | Tituln 3 | Tituln 4 |

« Al ser dibujado el objeto JTable se observa en el panel de la izquierda que se

vincula a un objeto JScrollPane. El objeto Jtable tiene como propiedad principal

a model.

= | i JToggheButton = ICheckBox

CALIFICACIONES DEL CURSO DE PROGRAMACICN VISUAL 7 rable1 [Table] - Properties >
’ | Propiedades | Eventos Codgo
- [ Frmblotas. java Ak | Propiedades

43 Packages de Test background 0 [295,255,255) B
T =l MotsdelaUnidact [ Noba delad Unidact |_ border (Sin Borde) B
regador | Inspector 4 X fort MS Sanis Serif 11 Plsin I
Formulario Frmblctas Nopage el Lrisec | Tuma: feSeieccions> ¥ | foreground W [0.00] B
) Ctros Componenkes
T [Frame] Agregar I Bminar I =
08 Absohkelayout B
[ Rabell [Xabel) Tiuo 1 | T2 | Thios | =]
i Yabel2 [XLabel] B
i fTextField] [ITextFeld] =
. Label3 [Label] B
| [TextField? [TTextFisid] B
i Labetd [Label] =
= jTextFasld3 [JTextFeld] J
wr fLabelS [Rabel] colurnCount ! [7]
= jTextFiski4 [JTextFeld] cobureniodel [Def st T ableCohsmnModal] __l
| —war jLabels [Xabel] columnSedectionAloved O ||
| fCambeBox] [MemboBo:x] debugGraphicsOptions NO_CHANGES :1_|
= Buttonl [JButton] doubleBuffarsd | H
| uttonz [Jeutton] |-V draginabled r B
=1 serolanel [JS(rQ.:r:]"‘/ ::xaum : J.
L-{ rablel [JTable; enabled F =

« Luego de seleccionar el botén de comando referido a la propiedad model se

muestra la siguiente ventana:

. ______________________________________________________________________________________________________________________|
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E|iTabIel [ITable] - model b 5}
Seleccions Modo: ITabIeModaIEditor 'I

Modelo de Tabla

Corfiguracion de la Tabla | Valores Por Defecto I

Especifique Titula ¥ Tipos de Columnas Aqui:

Columna Titulo I Tipo Editable | Inisertat: |

1 Tikulo 1 Cibject o =
2 Thio 2 Object = &I
K] Titulo 3 Ohjeck = IMaver Bbrrbe
4 Titulo 4 Object W =
Mover dbajo

Filas: I4— +| = I Columnas: FI_ + |- I

Avanzado.., |
Ok I Reset bo defaul Cancelar |

txtAlu

*+ Observamos en la ventana anterior CALIICACIONES DEL CURSO DE PROGRAMACION VISUAL bt
que por defecto el objeto Table /mg

propone la conformacién de 4 Hume: | — choTumo

columnas y 4 filas, dando Ia binAgregar

btnEliminar

L . o Nota e la | Unidac
posibilidad de aumentar o disminuir el

, ) . Nota e a  Uinidact
numero de columnas y filas. Ademas

podemos establecer los titulos de

Anregar | Elininar |

cada columna. Aqui debemos hacer

hincapié que las columnas y las filas ot | w2 | e | s |

son tipo Object esto quiere decir que ; * ‘ [ Tabla
. e

un objeto JTable es una matriz de
objetos (arreglo bidimensional).
Nosotros vamos a establecer el
numero de columnas a través de la
programacién y las filas se crearan en
la medida que se necesiten.

* Los nombres de los objetos de control txtTotal

dibujados en el formulario queda de

la siguiente manera:
Total c Alunnos:
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« Vamos a proceder a programar. Comenzamos con hacer uso del paquete swing

y especificamente a las clases JoptionPane y a la clase JTable.

package aplicaciones:

ffagregar estos dos2 lineas de codigo

Himport javax.swing.JOptionPane:

L. U - — } Agregamos estas dos lineas de cédigo

+ Luego procedemos a crear un modelo para el objeto JTable llamado Tabla a
travées de la clase DefaultTableModel. Lo hacemos dentro de la clase
frmNotas. Usar la clase DefaultTableModel es posible gracias al import
javax.swing.table.*;

public class frulotas extends javax.swing.JFrame |
——p DefaultTableModel dtm = new DefaultTableModel () :
Declaramos y creamos una variable de memoria dtm del tipo
DefaultTableModel.
« En el método constructor programamos lo siguiente (sélo escribe lo que se

sefala la llave de color rojo):

public frmiotas() {
initComponents();
String titulos[]={"alumno”,"I Unidad”,"II Unidad",”III Unidad","Promedio","Turno"}:
dtn.setColunnldentifiers(titulos);
Tabla.setModel (dtn) ;

Declaramos y creamos una variable de memoria titulos del tipo cadena y es un
arreglo. Esta variable titulos se inicializa con los valores “Alumno”, “I Unidad”,
“II Unidad”, “III Unidad”, “Promedio” y “Turno”, que seran los titulos de las
columnas del objeto JTable. Luego, con el método setColumnIdentifiers() se
define las columnas con sus respectivos titulos en la variable dtm (modelo del
JTable llamado Tabla). Finalmente, se vincula el modelo, representado en la
variable dtm, al objeto JTable llamado Tabla.

+ Si en estos momentos decidimos ejecutar nuestra aplicacidon, quedaria nuestro

formulario asi:

. __________________________________________________________________________________________________________________________________|
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S 3 o [lem] B4

CALIFICACIONES DEL CURSO DE PROGRAMACION VISUAL

Formulario >

Alumno: || |

. MotadelalUnida{ | HNotadelallUnida |
Observamos que el objeto JTable muestra Nota dera i Unisf ] Teno: [Soaorcionass ]
las columnas definas en la programacion

| Agregar | | Eliminar |

hecha en el método constructor. Alumno | | Unidad | Il Unidad |1l Unidad | Promedio | Turno

 Procedamos con la programacion del
botén de comando Agregar (so6lo escribe

lo que se sefiala la llave de color rojo).

Total de Alumnq

private void btnAgregarictionPer formedjava. avt. event, ActionEvent eve) |
String datos[]= new String[6);
f int nl,nm2,n3, votal:
double promedio;
boolean verifica;
nl=Integer.parseInt (txenl.getText());
né=Integer.parselnt (txtnZ. getText());
ni=Integer.parselnt (txtnd,getText());
verifica=tuthlu. getText () .equals (") || txtnl.getText ().equals(™) || txtn2.getText ().equals("™) || tnd.getText().equals (") ;
verificasverifica || cboTueno.getSelectedIndex()==0;
if ('verifica)
{
pronedios (double) (nl+nd+nd) / (double)s;
datos[0]=txtAlu.getText () ;
datos[1]=txtnl.getText(};
datns[2]=txen2. getTesxt ()
datoz[3)=txtnd.getText ()
datos[4]=5tring, valueDf (pronedio) ;
datos[5]=(3tring) choTueno. getSelecteditem| )
deu. adidRow(datos) ;
tatilu, setText (") ;
txtnl. setText ") ;
txtnd, setText (") ;
txtnd. setText (") ;
choTurno, setSelectedIndex (0] ;
}
else
{
JoptionPane.shoudlessageDialog (aull, "Falta el ingrese de algin data”);
}
totalsdtn, getRowCount () ;
\ txtTotal.setText (String.value0f (total));

. ______________________________________________________________________________________________________________________________________|
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Declaramos y creamos una variable de memoria datos de tipo String y de
tamafo 6. Luego, declaramos las variables de memoria n1, n2, n3 y total de
tipo entero, la variable promedio de tipo double y una variable de memoria
verifica de tipo booleano. Las variables de memoria n1, n2 y n3 reciben los
valores ingresado en los cuadros de textos txtnl, txtn2 vy txtn3
respectivamente. Con la variable de memoria verifica se pretende evaluar si se
llegd a escribir en los cuadros de textos y se haya seleccionado un turno. Con la
sentencia IF evaluamos la variable verifica y con el operador ! hacemos
negacion, es decir, si la variable verifica es falso entonces con ! se convierte en
verdadero. Si la variable verifica es falso significa que se ingresd los datos en
los cuadros de textos y se selecciond el turno, entonces procedemos a calcular
el promedio teniendo presente que las variables n1,n2, n3 siendo enteras
deben ser tratadas como reales (double). Posteriormente, hacemos uso del
arreglo datos asignando los datos ingresados y el turno seleccionado en cada
uno de los elementos. Con el método addRow() logramos crear una fila con
los valores contenidos con el vector o arreglo datos. Luego, limpiamos los
cuadros de textos y hacemos que el objeto JComboBox quede en
<Seleccionar> al dar el valor cero al método setSelectedIndex(). Si la
variable verifica es verdadero significa que falta ingresar algun dato o
seleccionar el turno. Finalmente, se muestra la cantidad de filas agregadas en
el cuadro de texto txtTotal y haciendo uso del método setRowCount()
perteneciente a dtm.

+ Procedamos con la programaciéon del botédn de comando Eliminar.

prrvate void binElimmarActionPertormed(java.awt.event ActionEvent evt) {
(it fila fotal.
tila=Tabla.getSelectedRow();
if (fla=0)
dtm.removeRow(fila);

total=dtm.getRowCount();
k't}itTﬂtﬂl.fua-tTia-:f;t(f:‘.triug.ﬁr".llme-Of(tﬂtﬁl}):

1
/
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Declaramos las variables fila y total de tipo entero. La variable fila se le asigna

el valor de la posicion de la fila seleccionada en el objeto Jtable llamado Tabla.
Con la sentencia IF se evallua a la variable fila si es mayor o igual a cero
procedemos a remover o borrar la fila previamente seleccionad, caso contrario
se muestra un mensaje indicando que se debe seleccionar una fila en la Tabla.

Finalmente, se muestra la cantidad de filas agregadas en el cuadro de texto

txtTotal y haciendo uso del método setRowCount() perteneciente a dtm.
Procedemos finalmente a ejecutar el formulario.

. _________________________________________________________________________________________________________________________________|
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