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INSTALACION DEL NETBEANS 6.0

El IDE de NetBeans es gratuito, y de codigo abierto para desarrolladores de software. En esta
version tienes al alcance de tu mano todas las herramientas necesarias para crear aplicaciones
profesionales para entornos de escritorio, empresa, web y moviles, ya sea en C/C++, Java e
incluso Ruby. El IDE ha sido desarrollado para distintas plataformas como Linux, MacOS X,
Solaris y tambien Windows.

Pueden bajar el instalador haciendo click aqui desde la misma pagina web oficial del NetBeans o
desde mi espacio en el servidor FTP de la universidad haciendo clickaqui (Recomendado). Para
poder llevar acabo la instalacion es necesario tener instalado el JDK (Java Development Kit), en el
archivo que han bajado desde mi espacio FTP esta incluido este archivo.

PROCESODEINSTALACION
Se necesita tener estos dos (2) programas almacenados en su computadora y realizar los
siguientes pasos:

1er paso: Instalar el software JDK pre
requisite para instalar el NetBeans

i

| < 3 |jdk—6u4-windnws-i586-p.exe (‘ “ netbeans-&.0-windows . exe

3 .

=
=

2do paso: Ejecutar el instalador del
NetBeans

Imagen 1: Pasos para instalar el Netbeans

¢ lerPASO:InstalarelsoftwareJDKprerequisitoparainstalarelNetBeans
El JDK (Java Development Kit) viene hacer el kit de desarrollo de Java, que es un conjunto
de herramientas , utilidades, documentacion y ejemplos para desarrollar aplicaciones Java.
El que vamos a utilizar es el jdk-6u4-windows-i586-p.exe

A continuacién se presenta el proceso de instalacion de este software.

lero: Doble click sobre el software jdk-6u4-windows-i586-p.exe

._” 5 | idk-Bud-windaws-i556-p.exe
| *:Hﬁ

Imagen 2: Software JDK
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2do. Esperar mientras se carga el Asistente de Instalacion.

& Java|Tk) SE Development Kit 6 Update 4

Welcome to the Installation Wizard for
Java(TM) SE Development Kit 6 Update 4

Java(TM) 5E Development kit 6 Update 4 Setup is preparing
the Installation Wizard which will guide you through the
program setup process, Please wait,

< Back Besct >
Imagen 3: Asistente de instalacion

3ero. Click en el boton aceptar el acuerdo de licencia (en ingles).

ii.iJavatTMl SE Development Kit 6 Update 4 - License

License Agreement

@ V
Please read the following license agreement carefully, ‘Su‘”

Sun Microsystems, Inc. Binary Code License Agreenent

>

for the JAVA 3E DEVELOPMENT KIT (JDE), VERSICN o

3TN MICROSYSTEMS, INC. ("™3UN™) IS WILLING TO LICEN3E THE
SOFTWARE IDEWNTIFIED BELOW TO YOU ONLY UPOM THE CONDITION
THAT ¥OU ACCEPT ALL OF THE TERM3 CONTAINED IN THIZ

BEINARY CODE LICENZE AGREEMENT AND ZUPPLEMENTAL LICEMNSE
TERM3 (COLLECTIVELY "AGREEMENT™). FLEASE READ THE
AGREEMENT CAREFULLY. BY DOWNLOADING OR IN3TALLING THIZ
SOFTWARE, ¥OU ACCEPT THE TERMS OF THE AGREEMEMNT.

INDICATE ACCEPTANCE BY SELECTING THE "ACCEPT™ BUTTOM AT
THE BOTTOM OF THE AGREEMENT. IF YOU ARE NOT WILLING TO

EE EOUND BY ALL THE TERM3, SELECT THE "DECLINE™ BUTTCN bt

Decline Accagt =
k]
Imagen 4: Acuerdo de licencia

4to. Click en el boton next (siguiente). No modificar nada.

& Java(TiM) SE Development Kit 6 Lipdate 4 - Custom Setup

Custom Setup

@ v
Select the program features you want installed, 'Su}?

Select optional features ta install from the list below, ¥ou can change your choice of Features after
installation by using the AddjRemowve Programs utility in the Control Panel

Feature Description
ment Tools JavaiTM) SE Development Kit &
- Update 4, including private JRE &
3 - | Demos and Samples Update 4. This will require
=3~ | Sourcs Code 300ME on your hard drive.
=3 | Public JRE

=3~|lava DB

Install ta:

Dihiechives de programal Javaljdkl .6.0_041

[ < Back. ” Rlext = ] [ Cancel ]
b3

Imagen 5: Programas del kit de desarrollo de java que
seran instalados
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5to. Esprerar mientras se esta instalando el kit de desarrollo de java

i Java(TM) SE Development Kit 6 Lpdate 4 - Progress ‘T”§| X
Installing

y
The program features you selected are being installed. %S“h‘

Please wait while the Install Wizard installs Jawa{TM) SE Development Kit &
Update 4. This may take several minutes.

Status:

Downloading files (expect pauses as cabinet files are downloaded)

Imagen 6: Instalando el kit de desarrollo de java

6to. Click en el boton next (siguiente). No modificar nada.

& Java Setup - Custom

Custom Setup

g Y
Select the program features you want installed. LSZ’?’

The Java(TM) SE Runtime Environment with suppart for European languages will be installed, Select
optional Features ko install From the list below,

Feature Description
The Java(TM) SE Runtime
=3 - | Additional Languages Enwiranment with European
(=3 ~ | Default Java For Internet Explorer languages. This requires 143ME on
=3 ~ | Additional Font and Media Suppaort your hard drive.
Install to:

D:\Archivos de programalJavaijrel.6.0_04Y

Imagen 7: Los idiomas que seran instalados

7mo. Esperar mientras se termina el proceso de instalacion.

& Java Setup - Progress

Installing Java

y
This may take a few minutes @L‘,U}I

Skatus; Creating duplicate files

O

Now you can have a full-featured office suite that’s

compatible with Microsoft Office for free!

= Powerful, integrated set of word processing, spreadsheet, presentation, drawing
and database applications

* Reads, edits and saves Microsoft Office files

* Supports over 70 languages and Solaris, Windows, Linux and Mac operating systems
» Uses industrystandard, open file format (OpenDocument) as its default file format
* Builtin, ene<lick PDF export

B B B & B B openofficeo

Imagen 8: Instalacién en proceso
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8vo. Finalizacién de la instalaciéon, hacer click en el boton Finish

i Java(TM) SE Development Kit 6 Update 4 - Complete |Z|

Wizard Completed

The Install \Wizard has successfully installed Java{TH) SE
Development Kit & Update 4. Click Finish to exit the wizard.

Shiws the readme file

Imagen 9: Fin de la instalacion

¢ 2doPASO:EjecutarelinstaladordelNetBeans

La herramienta de programacion NetBeans es software libre, es decir, no se necesita pagar
licencia por tenerlo instalado en nuestra computadora.

A continuacion se presenta el proceso de instalacion del NetBeans

lero: Doble click sobre el software netbeans-6.0-windows.exe

) netbealﬁﬁ.ﬂ-winduws.exe

Imagen 10: Software NetBeans

2do. Esperar mientras se carga el Asistente de Instalacion.

‘ MetBeans IDE Installer

W NetBeans IDE Installer

Canfiguring the installer ... Configuring the Installer...

Please wait while NetBeans IDE installer initializes

Configuring the Installer...

Imagen 11: Cargando el asistente de instalacion
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3ero. Click en el boton next (siguiente)

W NetBeans IDE Installer B@tgl

Welcome to the NetBeans IDE 6.0 Installer

The installer will install the NetBeans IDE with the following packs and runtimes.,
Click Customize to select the packs and runtimes to install.

Base IOE

Java SE

Web & Java EE
Mobility

umL

SO/

Ruby

ClcH+

Runtimes

GlassFish 2
. OpenESB V2 Preview 3

Customize. .. Installation Size: 470,8 MB

Imagen 12: Bienvenido al instalador del NetBeans

4to. Hacer click en el check para estar de acuerdo con la licencia y luego click en el
boton next.

{ accept the terms in the license agreement!

W NetBeans IDE Installer El@@
-

License Agreement
Please read the following icense agreement carefully,

NETBEANS ICE 6.0 e

Please review the complete list of open-source licenses
governing software included in the Product. They can be
found in the THIRDPARTVLICENSE. txt file. Please review the
st of libraries and beenses provided for use. This

license file contains five distinct licenses.

Unless specified below, the use of NetBeans IDE 6.0

and components from the GlassFish runtime are governed by
the terms of either the GNU General Public License Version 2
with Classpath Exception o the Commeon Development and
Distribution License. The Product slso contains components
from OpenJOK, which are governed exclusively by the terms of
the GPLv2 with Classpath Exception,

LICENSE #1: GPLv2 with Classpath Exception.

T accept the terms in the license g

< Back Eeﬁt > Cancel

Imagen 13: Acuerdo de licencia

5to. Click en el boton next (siguiente). No modificar nada.

W NetBeans IDE Installer,
NetBeans IDE 6.0 Installation

Choase the installation Folder and JDK™ for the NetBeans IDE.

Install the NetBeans IDE to:
D:\archivos de programaiNetBeans 6.0 || Browse...

DK™ for the NetBeans IDE:
D:\archivos de programalJavaljdkl .6.0_04 w/|[ Bromse...

< Back Next > 5 Cancel

Imagen 14: Eleccion de las carpetas donde se instalara
el NetBeans y JDK

Ing. Mirko Manrique Ronceros Pagina 6 de 56



Universidad Nacional del Santa

Facultad de Ingenieria |
E.A.P. de Ingenieria de Sistemas e Informatica

6to. Click en el boton next (siguiente). No modificar nada.

W NetBeans IDE Installer El@gl
GlassFish ¥2 Installation "

Choose the installation folder and server properties.

Y ) NetBeans D (.0

Instal GlassFish to:

D:\archivos de programalglassfish-v2|
DK™ for GlassFish application server:

D:Yarchivos de programalJavalidk,6.0_04 v

Admin Username: | admin

Adrin Password: | eeessesses | {defaul: adminadmin

Retype Password: |ssssssssss

HTTP Port: 8030
HTTPS Pork: 8181
Adrin Port: 4548

[[cack ] [rext> ] [[concel ]

Imagen 15: Eleccion de las carpetas de instalacion de
servidores y propiedades

7mo. Click en el boton next (siguiente) para comenzar la instalacion del NetBeans.

W NetBeans IDE Installer

E\@@
Y NetBeans D ()

Summary
Click Install ko skark the instalation.

NetBeans IDE Installation Folder:
DijArchivos de programalNetBeans 6.0

GlassFish V2 Installation Folder:
Di\Archivos de programalglassfish-vz

Open ESB ¥2 Preview 3 will be installed to the GlassFish folder.

Total Installation Size:
470,8 MB

Imagen 16: Comienzo del proceso de instalacién

8vo. Esperar mientras se termina el proceso de instalacion.

W NetBeans IDE Installer 1|(=]] E J
=1
Lt efatien ¥ NetBeans .

Flease wait while the installer installs NetBeans IDE and runtimes.

Installing GlassFish ¥2...
Extracting D:{Archivos de pri Locale_pl.jar.pack.gz

[ Cancel

Imagen 17: Instalacion en proceso
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9no. Click en el boton finish (final) para terminar con la instalacion.

W NetBeans IDE Installer

I'Zl@ﬁ__?‘i
I ) NetBeans 1ng i)

Setup Complete
Click Finish to finish the NetBeans IDE setup.

Installation completed successfully.
To launch the IDE, use either the Start menu or the NetBeans desktop icon.

To change installed components and add NetBeans plugins, use Plugin Manager that is an integral part of NetBeans
IDE.

Imagen 18: Fin de la instalacion

Terminado la instalacion de los dos programas ya tenemos instalado el NetBeans en nuestra
computadora y lo podemos apreciar por el siguiente icono.

0

MNetBeans IDE
6.0

Imagen 19: Icono del NetBeans

EJECUTANDONETBEANSPORPRIMERAVEZ

Existen dos caminos:
1. INICIO >> PROGRAMAS >> NETBEANS >> NETBEANS IDE 6.0

@ L&H Power Translator Pro 3
I Microsoft Cffice 3
@ Mero 3

@@ MetBeans m
FegrES i—l OpenCffice.org 2.3 3
2 Documentas v | POl 9
_ . I QuickTime r
g [lj," Configuracion » @ Skype R
% /—) Buscar » @ Snaglt3z 4
~.“." Ll_‘i'l WSee »
g Q Ayuda y soporte técnico @ winamp 3
o[ @) winRar N
;: 3 Ejecutar... @ WirZip N
= - @ wvid v
B J Cerrar sesifn de WinP... - Acrobat Distiler 7.0
E @ Apagar equipo... = Adobe Acrobat 7.0 Professional

O adobe Designer 7.0

".'-' Inicio r’-‘ & 33 > f Asiskencia remata

2. DOBLE CLICK SOBRE EL ICONO DEL NETBEANS UBICADO EN EL ESCRITORIO

MetBeanzIDE
6.0
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DELNETBEANSG6.0

1. Barra de titulo: Icono del programay el nombre
de la herramienta de programacion

® NetBeans IDE 6.0
Fle Edit Wiew Wavigate Source Refactor Buld Run Profle Versioning Tools Window Help

REES XDEDETHPH-G-

‘ Projects

41 x| Files

| :Services

: Navigator

StartPage x|

Welcome to NetBeans IDE 6.0

Quick Start Tutorial

What's New

Take a Tour
Add more tools into NetBeans IDE delivered by MetBeans team for
Dieskkop, ‘Web, Enterprise; Mobils Java development and Ruby, Cic++,

S04, UML development. Plus many third party plugins For enhanced
productivity.

Add Plugins >>

SSun

% NetBeans

Java

Web Services
Mobility

S0A

Ruby

HetBeans Modules

General Java Programming
Web Apps

Ruby and Rails

SOA

Show On Startup

Web
Enterprise
umML

Identity Blueprints

CiC++

Swing GUIs
Java EE
Mobile App.

UML Modeling

More Demos and Tutorials >>

V4 Inicio
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Definicion de NETBEANS

Netbeans es un entorno de desarrollo integrado (IDE) que permite editar programas en java,
compilarlos, ejecutarlos, depurarlos, construir rapidamente el interfaz grafico de una aplicacion
eligiendo los componentes de una paleta, etc.

1. Barra de titulo

Todas las ventanas de una herramienta de programacion contienen una barra de titulo en el cual
se ve el titulo de la aplicacion (programa) y los botones de control de la ventana con los cuales es
posible hacer que se reduzca a un botén en la barra de tareas (tamafio minimo), ordenar que
ocupe toda la pantalla (tamafio maximo), lograr que recupere el tamafio que tenia antes de ser la
ventana maxima o minima (restaurar) o, simplemente, cerrar la ventana.

2. Barra de menus
En esta area aparecen los menus disponibles. Cada menu contiene acciones especificas relativas
al nombre del mena.

3. Barra estandar

La barra de herramientas estandar contiene botones para las operaciones mas habituales de los
menus File(Archivo), Edit(Edicién), etc. New Project(Nuevo proyecto), Open Project(abrir
proyecto), Save all (guardar todo), etc. Estos botones se utilizan del mismo modo que los
comandos de menu equivalentes.

4. Ventana de proyectos, archivos y servicios
Es la ventana que va a contener el objeto activo del proyecto, los paquetes y librerias. Ademas los
archivos del proyecto y los servicios que se desean utilizar en la aplicacion.

5. Ventana de navegacion
Esta ventana nos permite visualizar los objetos que contiene el proyecto actual agrupados por
categorias

6. Ventana de edicidn
Es la ventana donde se va a realizar el cédigo de los programas, el disefio de los formularios, etc.
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¢ OUE ES UN PROGRAMA?
Conjunto de cddigo, agrupados por instrucciones, donde cada instruccion le dice a la
computadora que operaciones debe realizar para resolver el problema.

public static woid main(3tring[] args)
String N1,NZ:
int nil,nZ,sumar

Conjunt
ode
N1 = JOptionPane.showInputlialog("Ingrese M1 @ "): COdIgO
Nz = JOptionPane.showIinputiizlog("Ingrese M2 @ ");

nl = Integer.parselnt (N1):;
nZ = Integer.parselnt(Nz);

suma= nl+n-:

JOoptionPane . showessagelialoginull, "La swna 23 @ " 4+ s3uma
Svstem.exit(0) Imagen 1: Cédigo de un
programa.

.QUE ES UN LENGUAJE DE PROGRAMACION?

Un Lenguaje de Programacién es un lenguaje que los programadores usan para comunicar
instrucciones a una computadora y poder ejecutar un programa. Esta constituido por un grupo de
reglas gramaticales, un grupo de simbolos utilizables, un grupo de términos monosémicos (es
decir, con sentido Unico) que definen su estructura y el significado de sus elementos y
expresiones.

TIPOS DE LENGUAJE DE PROGRAMACION
Existen tres tipos de lenguaje de programacion:
1. Lenguajes de bajo nivel
2. Lenguajes de medio nivel
3. Lenguajes de alto nivel

Lenguajes de bajo nivel

Son lenguajes totalmente dependientes de la maquina, es decir que el programa que se realiza
con este tipo de lenguajes no se pueden migrar o utilizar en otras maquinas. Este lenguaje es
mucho mas rapido que los lenguajes de alto nivel. La desventaja es que son bastantes dificiles de
manejar y usar, ademas de tener cddigos fuente enormes donde encontrar un fallo es casi
imposible.

Ejemplo:
e Lenguaje ASSEMBLER

Imagen 2: Cédigo Assembler

Lenguajes de alto nivel
Son aquellos que se encuentran mas cercanos al lenguaje natural que al lenguaje maquina. Se
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tratan de lenguajes independientes de la arquitectura del ordenador. Por lo que, en principio, un
programa escrito en un lenguaje de alto nivel, lo puedes migrar de una maquina a otra sin ningun
tipo de problema.

Ejempilos:

e JAVA
PROLOG
C++
DELPHI
Otros.

22 NetBeans IDE 6.0

Turning on modules...

Imagen 3: Herramienta de Programacion NetBeans 6.0

Lenguajes de Medio nivel
Estos lenguajes se encuentran en un punto medio entre los dos anteriores. Dentro de estos
lenguajes podria situarse el lenguaje de programacion C ya que puede acceder a los registros del
sistema, trabajar con direcciones de memoria, todas ellas caracteristicas de lenguajes de bajo
nivel y a la vez realizar operaciones de alto nivel.
Ejemplos

e C

e BCPL

CARACTERISTICAS DE UN PROGRAMA
e Debe ser confiable y funcional.
Advertir errores de entrada obvios comunes.
Documentado adecuadamente.
Ser comprensible.
Cdadificado en el lenguaje apropiado.

DATOS

La materia prima de que se nutren los programas para producir resultados. Pueden ser de varios
tipos: numéricos, alfabéticos, alfanuméricos (cualquier conjunto de simbolos) y l6gicos (solo dos
valores posibles, verdadero o falso).

INFORMACION
Es lo que se obtiene del procesamiento de datos. Todo aquello que permite adquirir cualquier tipo
de conocimientos

Datos . Informacion
FProcesamiento -

¥
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Imagen 4: Procesando los datos
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Ml PRIMER PROYECTO

El NetBeans es un entorno de desarrollo integrado que permite crear aplicaciones de escritorio,
aplicaciones web y aplicaciones méviles utilizando las ultimas tecnologias para los desarrolladores
de software de Java. El IDE de NetBeans es un producto gratuito y sin restricciones de uso
pudiendo escribir, compilar, depurar e implementar programas en Java.

NetBeans es un proyecto open source de desarrollo escrito en Java. La plataforma NetBeans da
soporte para escritura de servlets, ayuda on-line y ayudas con el cédigo. Usaremos la version 6.0
de NetBeans para la construccion y disefio de las aplicaciones.

Una vez que ingresas al entorno de desarrollo de NetBeans se observa:

® NetBeans IDE 6.0

File Edit ‘iew Mavigste Source Refactor Build Run Profile  Wersioning Tools window Help

L HXBEDE THIPR-@-

P.. 0 x|:Files Services || StatPage x [EE
I My NetBeans
A
& priArbol Building Collaborative CRUD Applications With ICEfaces and NetBeans 075108
Learn to build CRUD applications with the |atest release of the ICEfaces plugin (1.7) for the NetBeans IDE.
& priDatosPersonales PP plugin (1:7)
& priEjer cEstSeleMultiples Portal Pack 2.0 is now available 07 s0E
&y progvisualt1 The Portal Pack 2.0 final wersion for NetBeans 6.1 is now awailable for download. It supports the new JSR 288 portlet specification. There are
many new features which will help developers to write portlets quickly using JSR 288(Portlet 2.0) feat...
MySQL-GlassFish Bundle Now Available for NetBeans 6.1 IDE 0405108
The NetBeans IDE 6.1 with MySOL-GlassFish bundle is now awailable for donnload. The bundle consists of GlassFish V2 Update 2 and the
MySQL Community Server 5.0, and is supported on Solaris, Linwg, Windows and Mac 05 X MySQL is the world's m.
Navigator a x
& lNew ipt editor in 61 2048
Sereencast Mew JawaSeript editorin NetBeans 6.1
ALL NEWS >> ALL ARTICLES »>
The New JavaScript Editor in NetBeans IDE 6.1 Janice Campbell's Weblog: C1 & J1 080508
DAY ONE: COMMUNITYONE I'm a few days behind in wiiting a blog or twe about my experiense at CommunityOne and JavaOne this year. Due
T L — =
aver the same screen fecaton. The: sequercs o to 2 dentist appointment, | missed the C1 opening session, and dus to a concall, | missed the J1 opening! Thank ...
Bistro!: La famille GlassFish s‘agrandit 0805108
JavaOne 2008 bat encare son plain, mais |3 quasi-totalité des annonces ant d4j3 &té faites. En ce qui conceme GlassFish, & moisson est plutét
bonne. Petit rappel, GlassFish w2 (ui2) est la wersion courante du serweur d'application Java EE
] cld: JavaOne 2008 : Monitoring Your Enterprise Easily 0B/
REREES . click o o e ]
ikl oy unr One of the most interesting discoweries | made at JawaOne was a performance and menitering teel called Jennifer. More...
o L TP Commind Dminsl 3 b4
[ output
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Para dar inicio a una aplicacion de Java bajo el entorno de Netbeans se debe definir un proyecto,
para ello, seleccionas la opcion del mend denominada File. Se muestra inmediatamente un menu
flotante cuya primera opcién indica New Proyect, esta opcidn la seleccionas.

W NeiBeans IDE 6.0
5IEN Edit

View Mavigate Source Refactor  Buile

|

@ Cpen Project. ..
Open Recent Project b

Chr+Maydsculas+0

Open File...
Open Recent File 3

Project Group b

&

Page Setup ...

Exit

Al momento de seleccionar New Proyect se visualiza la ventana siguiente:

¥ New Project

Steps

Choose Project

X)

1. Choose Project
2.

Cakegories: Projects:
----- (g ava & Java Application
..... ) web &9 Java Deskkop Application
_____ ) Enterprise (%9 Java Class Library
_____ lﬁ Mobilty Q Java Project with Existing Sources
_____ @ ML -ﬁ% Java Project with Existing Ant Script
..... 3 508
..... @ Ruby
----- ) Cjc++
----- (3 MetBeans Modules
-5 Samples
Description:
Creates a new Java SE application in a skandard IDE project. You can also generate a main class
in the project, Standard projects use an IDE-generated Ant build script to build, run, and debug
your projeck,

Cancel ] [

Help
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Dado que nuestras aplicaciones van ser desarrolladas en entorno no visual, es decir en modo
consola, en Categories seleccionas la carpeta Java y en Proyects seleccionas Java Application.
Luego hacer click en el botén de comando Next que mostrara la siguiente ventana:

@ New Java Application

Steps Name and Location

1. Choose Project Project Name: Javaspplication1

2. MName and Location
Project Location:  |D:\Documents and Settings\WinkpiMis documentosiNetBeansProjects

Praject Folder: d SettingsiWinkpiMis docurmentas|NetBeansProjecks) Javadpplication 1

Set as Main Project

Create Main Class  |javaapplicationl . Main

[ Finish l[ Zancel ][ Help

Es conveniente que uno mismo cree su carpeta de destino de los archivos que se generan para la
construccion de una aplicacion. Supongamos que la carpetas que necesitamos crear se llama
EjerciciosDeNetBeans y la creamos en la unidad D, para ello es necesario dar click en el boton de

comando Browse.
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Name and Location

Steps

1. Choose Project Project Mame:

|Java.ﬂ.pplication1

2. Name and L
Proie pcalio

s\MetBeansProjects | I Browse, ..

Buscar en: ‘-u.p WARXP (D)

w

| Eﬁ L& k=) Javadpplicationd

|3 Archivos de programa
5 Documents and Settings
) WINDOWS

[Crear carpeta nueva

MNombre de archivo: |D:'|I

Archivos de tipo: |Tndos los archivos

|
w | Cancelar

< Back,

ek = L Finish J[ Cancel H

Help

¥ New Java Application

Steps Mame and Laocation

1. Choose Project Project Mame:

2. Name and Locatidg
¥ Select Project Location

Javanpplicationl

Buscar en: |-=..p WinxP (D)

[ 5 Archivos de programa
| Documents and Settings
Iy W INMDOAYS

) EjerciciosDetlstBeans|

Mombre de archivo: |D:'|,Car|:|eta nueva

Archivas de tipo: |T0dos los archivos

v

Cancelar

ek = L Finish J[ Cancel H

Help
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Una vez indicada la nueva carpeta EjerciciosDeNetBeans, procede a dar click en el botén de
comando Abrir quedando la ventana New Java Application de la siguiente forma:

@ New Java Application Ps_<|
Steps Mame and Location
1. Choose Project Project Marne: |Java.0.|:|p|ication1 |

2. Mame and Location

Project Location: |D:'|,Ejercicic:sDeNetBeans || Browse, ..

Project Folder: |D:'l,Ejeru:iu:iosDeNetBeans\,Java.ﬂpplicatinn1 |

Set as Main Praject

Create Main Class |javaapp|icatic-n1 Main

Finish H Cancel H Help

Se observa que en Proyect Location se muestra la carpeta destino del proyecto. Vamos a

suponer que se quiere construir un programa que calcule el promedio de dos notas, entonces la
ventana deberia quedar de la siguiente forma:
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Mame and Location

X

1. Choose Project
2. Name and Location

Project Name:

Project Folder:

|prjPrDmedi0 |

Project Location: ﬁEjerciciosDeNetBeans

| [ Browse, ..

|D:'|,EjerciciosDeNetBeans'l,prjPrnmedio |

Create flain Class

pkaPromedio, PromedicDeDoshotas|

7/

Nombre del proyecto:
priPromedio

\[ Finish H Cancel H Help ]
\

Nombre de la clase principal:

Nombre del paquete PromedioDeDosNotas, dentro

pkgPromedio del paquete pkgPromedio

Al dar click en Finish se mostrara el entorno de desarrollo de NetBeans listo para dar inicio a la

construccion de la aplicacion.
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] priPromedio - NetBeans IDE 6.0

File Edt View Navigate Source Refactor Buld Run Profile Versioning Todls Window Help

PEES KEEDE wwwr v TH G G

P.. 41 x|:Files :Services | [ PromedioDeDoshotas java *  x =GO
= & prypromedio BR-8-Q2FEfe? aed &
=13 Source Packages e —
- phoPromedio 755 =
[ERrr 5 ) * To change this template, choose Tools | Templates

I3 Test Packages
@ Lbraries
BB Test Libraries =/

* and open the template in the editor.

package pkgPromedioc;

FEE

*

* fauthoxr Ubuntu
< | ¥ * 4

PromedioDeDosNotas.java ... 4l x
= (& PromedioDeDosMotas
- (b mainfStringl] args)

public class PromedioDeDosNotas |

g
T * @param args the command line arguments
*f
public static void main(String[] args) {
T // ToDO code applicaticn logimre

i

& (0)&)(8]5] = S|

[Z5 output

Ahora estamos listo para comenzar a realizar nuestro primer ejercicio de programacion en
NetBeans. Pero antes conoceremos la estructura de la clase principal.

Comentario

&)@ PromedioDeDnshntas. java * x}

ER-0- Q25Efeelaguom

/*
* To change this template, choose Tools | Templates
& and open the template in the editor.
*/
package pkgPromedio;
N
*

* @author Ubuntu

=/
Xublic class PromedioDeDosNotas |

"/**

I
Iz
ll

Comentario
del paquete

Comentario
de la clase

Implementacion
del cédigo del
programa

T * @param args the command line arguments
=/

public static void main(String[] args) |

/7 ToDO code application logic hers
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EJERCICIO 01
Realizar un programa para el curso de Fundamentos de Programacion que permita calcular la
nota promedio final de un estudiante en base a la nota de la 1ra unidad y de la 2da Unidad.

Solucién
Este programa se va a desarrollar de dos fomas, para que ustedes estimados estudiantes puedan
diferenciar la programacion con datos fijos y variables de las notas de las dos unidades.

Lenguaje de Programacion Java

Para resolver este ejercicio primero debemos conocer un poco el lenguaje de programacién Java.

Tipos de Datos

Algoritmico Java Significado
entero int Entero corto
long Entero largo
real float Real corto
double Real Largo
caracter char Caracter
cadena String Cadena
En el Lenguaje de Programacion de Java
se debe respetar las maylsculas y las
minusculas.
Los tipos de datos se deben
escribir todos en minusculas a
excepcion de String.
Ejemplos:
e int notal e char letra_abecedario
e int hora_inicial e char UnSimbolo
e int notal, nota2, nota3 e String nombres
e float pi e String ApellidoPat, ApellidoMat
e duoble promedio e String Nombre_Paises
e double precio_azucar, precio_producto e String Nombre_De_La_Ciudad

Ing. Mirko Manrique Ronceros Pagina 83 de 56



Universidad Nacional del Santa
! Facultad de Ingenieria
E.A.P. de Ingenieria de Sistemas e Informatica

leraforma:

Se desarrollara el problema conociendo que las dos notas de la lera unidad y 2da unidad son: 13

y 17 respectivamente.

La solucién en algoritmo por intermedio del pseudocodigo en esta lera forma es el siguiente:

algoritmo PromedioDeNotas

var
entero : nl, n2
real : prom
inicio
nl=13
n2 =17
prom =(nl+n2)/2
mostrar ('El promedio final es ', prom )
fin

La solucién en cddigo de este ejercicio en esta lera forma es el siguiente:

public static void main{sStringl[] args) |

int nl,nz;
double prom;
nl=13;

nz=17;
prom={(nl+nz)/2;

System.out.println{"El promedio final = " + prom);

Nota: Toda linea de cédigo debe acabar con un puntoy coma ( ;)

Instrucciones de codigo

Significado

int n1,n2; Declaracion de dos variables nl y n2 de tipo
de dato entero

double prom; Declaracion de la variable prom de tipo real

n1l=13; A la variable nl se le asigha 13

n2=17; Ala variable n2 se le asigna 17

prom=(n1+n2)/2;

Se realiza el proceso de obtener el
promedio. El resultado se almacenara en la
variable prom.

System.out.printin("El promedio final es " + prom);

Se reporta el resultado del promedio, por
intermedio de un codigo estandar.

System = Sistema

out = salida

printin = Imprimir 0 mostrar por pantalla los
resultados y hacer un salto de linea.
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2daforma:
La solucién en algoritmo por intermedio del pseudocddigo en esta 2da forma es el siguiente:

algoritmo PromedioDeNotas

var
entero : nl1, n2
real : prom
inicio
Leer (nl)
Leer (n2)
prom =(nl+n2)/2
mostrar ('El promedio final es ', prom )
fin

La solucién en cddigo de este ejercicio en esta 2da forma es el siguiente:

Comentarios minimizados

package pkgPromedio;
import javax.swing.JoptionPane;

public class PromedioDeDosNotas |

=

=] public static voild main(string[] args) f

int nl,nz;

double prom;

nl=Integer.parselInt{JOoptionkPane. showlinputiialog{"Ingrese ler Numero'));
nZz=Integer.parselInt{JOoptionPane. showlinputiialog{"Ingrese Zdo Numero'));
prom={(nl+n2)/2;

JoptionPane. showMessageDialoginull, "El promedic final ez " 4+ prom);

Nota: Toda linea de cédigo debe acabar con un puntoy coma ( ;)

En la siguiente tabla se explica que hace cada instruccion, y los elementos que intervienen en
ellas:
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FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

Instrucciones de cédigo

Significado

import javax.swing.JOptionPane;

import es una instruccién de cédigo que permite importar clases y
pueda ser utilizado dentro del programa.

javax.swing.JOptionPane es codigo que llama al objeto JOptionPane
gue sirve para representar un cuadro de dialgo (dialog box), para
varios propositos:

1. Mostrar Mensaje a través del uso de showMessageDialog.

2. Preguntar por la confirmacion del usuario showConfirmDialog.

3. Obtener datos de entrada ingresados por el usuario
ShowlInputDialog.

4. La combinacidn de los tres de arriba ShowOptionDialog.

int n1,n2;

Declaracion de dos variables nl1 y n2 de tipo de dato entero

double prom;

Declaracién de la variable prom de tipo real

nl=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog("Ingrese 1er Numero"));

Esta instruccién tiene dos partes:

La lera. JOptionPane.showlInputDialog("Ingrese ler Nimero")
Solicita al usuario que ingrese un dato que viene hacer el 1er nimero.
La 2da. Integer.parseint( ...)

Esta instruccion premite convertir una cadena a valor entero. La
instruccién JoptionPane devuelve una cadena.

Conclusion

El valor ingresado en JOptionPane, este lo devuelve como cadena y
con la funcién “Integer.parseint” lo convertirmos a entero y lo
asignamos a la variable n1.

n2=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog("Ingrese 2do Numero"));

Lo mismo que la instruccién anterior.
El segundo valor ingresado se asigna a la variable n2.

prom=(n1+n2)/2;

Se realiza el proceso de obtener el promedio. El resultado se
almacenara en la variable prom.

JOptionPane.showMessageDialog(null,"El promedio final es " + prom);

Se reporta el resultado del promedio por intermedio de JoptionPane.
Para ello se utiliza la propiedad showMessageDialog.

lero, null significa que el cuadro de didlogo se mostrara en el centro
de la pantalla, y

2do, el mensaje del resultado + el valor de la variable prom.
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¢, Que les parecio estas dos formas de programar?......

Les comento:
Por la primera forma si ejecutamos este programa mil veces siempre dara el mismo resultado,

porque los valores de entrada siempre son los mismos, por tanto reporta el mismo resultado.
En la segunda forma las cosas cambian, porque los datos de entrada pueden ser variables en
cada vez que se ejecuta el programa, por tanto el resultado sera diferente.

PASOSPARAEJECUTARUNPROGRAMA

Cuando este terminado todo el cédigo del programa estamos listo de ver los resultados, para ello
debemos hacer lo siguiente:

ler paso. Pulsamos la tecla F9 para compilar nuestro programa y ver si existen errores en la
codificacion de nuestro programa, si todo esta bien continuamos con el siguiente
paso, pero si hubieran errores el programa jamas se ejecutara mientras no se
corrigan los errores.
También se puede hacer este paso con el uso del Menu Build

Source  Refackor Run Profile  Wersioning Tools  Window  Help

é [E Iﬁl |3; L’@“ Build Main Project F1l ?> . (_Tli .
LEY" Clean and Build Main Project Maylisculas+F11

sjava® i Set Main Project Configuration b

T HE P

| Generate Javadoc for "priPromedio”

pkgEromec

Campile "PromedioDeDoskotas. java” F9

avax.swit
ﬂ | Compile "PromedioDeboskotas, java"

:lass PromedloUeUOSNOTAS |

2do paso. Despues de verificado que no hay errores, pulsamos la tecla F6 para ejecutar el
programa.
También se puede hacer este paso con el uso del Menu Run

Buld MMM Profile  Versioning Tools  Window  Help

) P Run Main Project
B Debug Main Project Ctrl+
Test "priPromedio" Alk+Fa

o por el comando encontrado en la barra de herramientas estandar

Window  Help
T8 B G-

Run Main Project (Fa)

Nota: El ejecutar el programa también se llama correr el programa.
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PROYECTO DE ESTRUCTURA SELECTIVA
DOBLE

A continuacioén resolveremos el siguiente proyecto.

LABORATORION®°03-EJERCICIOO01

Determinar si un alumno aprueba a desaprueba un curso, conociendo que aprobara si su
promedio de tres calificaciones es mayor o igual a 10.5; desaprobado en caso contrario.

Para resolver este ejercicio abriremos un nuevo proyecto.

W NetBeans IDE 6.0

File Edit “iew Mavigate Source Refactor

E % B =

EPrDid Mew Project. .. (Chri+Maydsculas+M) |

]
[11]
=
>
i
(]
1

Figura 01: Eleccion de un nuevo proyecto

@ New Project

x)

Steps Choose Project

1. Choose Project Categoaries: Projects:
z,

&5 Java Deskkop Application

&5 Java Class Library

@ Java Project with Existing Sources
% Java Project with Existing Ank Scripk

Figura 02: Eleccion de un proyecto Java Application

Ing. Mirko Manrique Ronceros Pagina 88 de 56



Universidad Nacional del Santa

Facultad de Ingenieria .
E.A.P. de Ingenieria de Sistemas e Informatica FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

B New Java Application gl

Steps Mame and Location

1. Choose Project Project Mame: ||:|rjEstructuraSeIectivaDnble |

2. Mame and Location
Project Location: |D:'I,FundamentosDeProgramacion | [ Browse. .,
Project Folder: |D:'I,FundamentnsDePrngramau:inn'I,|:|rjEstructuraSeIectivaDnble |

Set as Main Project

Create Main Class ||:|kgEstructuraSeIectivaDobIe.EstructuraSeIectivaDoble

Figura 03: Ingresar nombre del proyecto, paquete y de la clase principal

‘Projects 4 = @& EstructuraSelectivaDoble.java * x|
B@' prjEstructuraSelectivaDoble -H- 9w |D|:|| e = A N
=-ICH Source Packages
[ * *
=5 pkaEstructuraSelectivaboble / === /
[ ®EstructuraSelectivaDoble. java package pkgEstructuraSelectivaDoble;
lﬁ Test Packages
i ¥ * % *
F-IC8y Libraries / R
[#-[C8) Test Libraries public class EstructuraSelectivaDoble |
R I

public static void main{(String([] args) |
// ToDO code application logic here

}

Figura 04: Proyecto listo para programar

Ahora estamos listo para comenzar con la programacion de este ejercicio. Antes hay que recordar
como esta resuelto en algoritmo.

algoritmo Lab3Ejercicio0l
var
entero : califl, calif2, calif3
real : prom
inicio
Leer califl, calif2, calif3
prom = (califl + calif2 + calif3)/3
si prom >=10.5 entonces
Escribir ' ALUMNO APROBADO’
si no
Escribir ' ALUMNO DESAPROBADO'
fin_si
fin
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La solucién en cddigo de este ejercicio es el siguiente:

package pkgEstructuraSelectivaDoble;
import javax.swing.JOptionPane;

public class EstructuraSelectivaDoble {

public static void main(String[ ] args) {
int califl, calif2, calif3;
double prom;
califl=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog(“Ingrese lera Calificacion"));
calif2=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog("Ingrese 2da Calificacién"));
calif3=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog(“Ingrese 3era Calificacion"));
prom=(califl + calif2 + calif3)/3.0;
if(porom>=10.5)
JOptionPane.showMessageDialog(null,"ALUMNO APROBADQO");
else
JOptionPane.showMessageDialog(null,"ALUMNO DESAPROBADOQO");

—

S
package pkgEstructurafSelectivaboble;
[ import javax.swing.JOptionPane;
SEELLLES
public ¢lass EstructuraSelectivaDoble |
/**___*/
= public static void main(String[] args) {
int califl, califz, calif3;
double prom;
califl=Integer.parseInt |{JOoptionPane.showlinputDialog("Ingrese lera Calificaciaon™))r
califz=Integer.parseInt (JoptionPane . showlnputDialog("Ingrese Zda Calificacion™i);
califi=Integer.parseInt (JoptionPane  showInputDialog("Ingrese Zera Calificacidn™));
prom={califl + calif2 + calif3)/3.0;
if (prom>==10.5)
JoptionPane . showMessagelDialoginull, "ALUMNC APRCBADO™) ;
else
JoptionPane . showMessageDialog{null, "ALUMNGC DESAPROBRDOM) ;

Comprendido el cédigo de la estructura selectiva doble en Java, ahora pasamos a ejecutar el
programa para ver los resultados obtenidos.

Window  Help
Ty REs-@-

Run Main Project (F&)
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- Ingrese 1era Calificacion
14 |

Aceptar Cancelar

Entrada

- Ingrese 2da Calificacion
iE |

Aceptar Cancelar

Entrada

- Ingrese Jera Calificacion
117 |

Aceptar Cancelar

Debe de obtenerse el siguiente resultado:

Mensaje

@ ALUMNO APROBADO

Aceptar

Datoadicional:
Estimados estudiantes pueden ustedes mejorar el cédigo a manera de practica y mostrar en el
mismo mensaje de aprobado o desaprobado la nota promedio obtenida.

Mensaje

@ ALUMNO APROBADO, NOTA PROMEDIO = 16.666666666666668

Mensaje

@ ALUMNO DESAPROBADO, NOTA PROMEDIO = 8.0

Aceptar
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ESTRUCTURA SELECTIVA MULTIPLE

A continuacioén resolveremos el siguiente proyecto de estructura selectiva multiple.

EJERCICIO 03
Realizar un algoritmo que ingrese nimero del 1 al 10 y lo muestre en letras.

Para resolver este ejercicio abriremos un nuevo proyecto.

W NetBeans IDE 6.0

File Edit W“ew Mavigate Source Refackar

E % E =

EPrDili Mew Project. .. (Crrl+Mayisculas+M) |

L
it}
=
=
i
o
5]

Figura 01: Eleccion de un nuevo proyecto

® New Project E|
Steps Choose Project
1. Choose Project Cateqaries: Projects:
& ) Java
i3 web 5 Java Desktop Application
. _____ 3 Enterprise 5 lava Class Library
..... la Mability Q Jawa Project with Existing Sources
Jawa Project with Existing ant Scripk
-3 uML

Figura 02: Eleccion de un proyecto Java Application
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‘ New Java Application

Steps Mame and Location

1. Choose Project Project Mamne: |prjEstructuraSeIectivaMUItipIe |

2. Name and Location
Project Location: |D:'I,FundamentosDeProgramacinn | [ Erowse, ..
Project Folder: |D:'|,FundamentosDeProgramaciu:un'|,prjEstructuraSeIectivaMUItiple |

Set as Main Project

Create Main Class |pkgEstructuraSeIectivaMuItipIe.EstructuraSeIectivaMuItipIe

Figura 03: Ingresar nombre del proyecto, paquete y de la clase principal

:Projects 40 = @]& EstructuraSelectivatultiple, java * xl
BQ prjEstructuraselectivaMultiple . B | <o o ® B | & _s
. @ LE ﬁ%-%‘l ¢ % aw &
: BEE| phigEstructuraSelectivaMultiple = .-
- [ PEstructuraselectivatultiple java pac kag e pkygEstructuraSelectivaMultiple;
-- Test Packages ** -
@ Libraries / A
[#-[[& Test Libraries public class EstructuraSelectivaMultiple |
/ FE -k/
public static void main(string[] args) |
// ToDO code application logic here
1
1

Figura 04: Proyecto listo para programar

Ahora estamos listo para comenzar con la programacién de este ejercicio. Antes hay que recordar
como esta resuelto en algoritmo.

Algoritmo Lab04Ejercicio03

var
entero: Numero
inicio
Leer Numero
en_caso (Numero)
1 : Mostrar 'UNO’
2 : Mostrar 'DOS’
3 : Mostrar TRES'
4 : Mostrar 'CUATRO’
5 : Mostrar 'CINCO’
6 : Mostrar 'SEIS’
7 : Mostrar 'SIETE’
8 : Mostrar ' OCHO’
9 : Mostrar 'NUEVE'
10 : Mostrar 'DIEZ’
sino : Mostrar 'Numero fuera del rango establecido’
fin_caso
fin
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La solucién en cddigo de este ejercicio es el siguiente:

package pkgEstructuraSelectivaMultiple;
import javax.swing.JOptionPane;

public class EstructuraSelectivaMultiple {
public static void main(String[ ] args) {
int Numero;
Numero=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog("Ingrese numero (1-10)");
switch(Numero)
{
case 1 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "UNQO");break;
case 2 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "DOS");break;
case 3 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "TRES");break;
case 4 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "CUATRO");break;
case 5 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "CINCO");break;
case 6 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "SEIS");break;
case 7 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "SIETE");break;
case 8 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "OCHQO");break;
case 9 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "NUEVE");break;
case 10: JOptionPane.showMessageDialog(null, "DIEZ");break;
default: JOptionPane.showMessageDialog(null, "Numero fuera del rango establecido™);
break;

package pkgEstructuraSelectivaMultiple;
E import javax.swing.JoptionPane;
public class EstructuraSelectivaMultiple |
= public static wvoid main(String[] args) {
int Numero;
Numero=Integer.parselInt |{JOoptionPane.showlInputDialog|{"Ingrese numero (1-10)"));
switch (Numero)

{

case 2 @ JOoptionPane.showMessageDialog(null, "HNUEVE™) ;break;
case 10: JoptionPane.showMessagelDialog(null, "DIEZ") ;break;

case 1 @ JOptionPane.showMessageDialog{null, "UNO");break;
case 2 @ JOoptionPane.showMessageDialog(null, "DoS");break;
case 3 @ JOptionPane.showMessageDialog(null, "TRES") ;break;
case 4 @ JOoptionPane.showMessageDialog(null, "CUATROY) ;break;
case 5 @ JOoptionPane.showMessageDialog(null, "CINCO™) :break;
case & @ JOptionPane.showMessageDialog(null, "SELISY) ;break;
case 7 @ JOptionPane.showMessageDialog(null, "SIETE™) ;break;
case 8 @ JOptionPane.showMessageDialog(null, "oCHO") ;break;

(

(

(

default: JoptionPane.showMessagelDialog(null, "Numero fuera del rango establecido™);

break;
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ESTRUCTURA SELECTIVA MULTIPLE
En las estructuras selectivas multiples solo se pueden evaluar variables de tipo entero:

int MNumero;
Humero=Integer. Int{JoptionPane
swilitch (Numero

{

case 1 @ JOptionPane.showMessag

No se puede evaluar variables reales (double), de cadena (String) y ni de caracter (char).

La orden break hace que la ejecucion salga del switch; de no ponerlo en cada case se ejecutaran
todas las 6rdenes hacia abajo sin importar el valor de los case hasta encontrar un break o la llave
de cierre del switch.

Nota
Los ejercicios 1 y 2 del Laboratorio 4 no se podran llevar a NetBeans igual como esta en el
pseudocodigo, porque estariamos evaluando una variable de tipo caracter.

La realizacién de un algoritmo viene hacer la solucion de un problema independiente del lenguaje
de programacion. En este caso el NetBeans solo evalua variables de valor tipo entero.

EJECUCIONDELPROGRAMA
Ahora pasamos a ejecutar el programa para ver los resultados obtenidos.

wWindow  Help
= -

Run Main Project (F&)

Si ingresamos el siguiente dato:

Entrada

- Ingrese numero (1-10)
7 |

Aceptar Cancelar

Debemos de obtener el siguiente resultado:

Mensaje

¢
LI SIETE

Aceptar

Ing. Mirko Manrique Ronceros Pagina 95 de 56



Universidad Nacional del Santa
Facultad de Ingenieria .
E.A.P. de Ingenieria de Sistemas e Informatica FUNDAMENTOS DE PROGRAMACION

PROYECTO DE ESTRUCTURA SELECTIVA
ANIDADA

A continuacion resolveremos el siguiente proyecto.

EJERCICIO 01
Leer un ndmero entero y decir si es positivo, negativo o neutro.

Para resolver este ejercicio abriremos un nuevo proyecto.

W NetBeans IDE 6.0

File Edit W“iew Mavigate Source Refactar

E HE[:\L( E =

EPrDili Mew Project. .. (Chrl+Maydsculas+M) |

L
ii]
=
=
i
o
i3]

Figura 01: Eleccion de un nuevo proyecto

¥ New Project E|
Steps Choose Project
1. Choose Project Categoaries: Projects:
2. o 5 Java
-3 web &5 Java Deskbop Application
..... ©3 Erterprise &9 Java Class Library
. _____ hi'l Mabillty @ Java Project with Existing Sources
la ML % Jawa Project with Existing ant Scripk
T -

Figura 02: Eleccion de un proyecto Java Application
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¥ New Java Application El
Steps Mame and Location
1. Choose Project Project Mame: |prjEstructuraSeIectivaAnidada |
2. Name and Location
Praoject Location: |D:'|,FundamentosDeProgramacion | [ Browse, ..
Project Folder: |D:'I,FundamentosDeF'rogramacil:un'l,pr]'EstructuraSeIectiva.ﬁ.nidada |

Set as Main Project

Create Main Class |pkgEstructuraSeIectivannidada.EstructuraSeIectivaF\nidada

Figura 03: Ingresar nombre del proyecto, paquete y de la clase principal

:Projects 1 = EEI]{5 Estructuraselectivadnidada.java x|
T Priveplts RE-E- AR P> I o8 &J
Q priDatosPersonales — : _ =
i & pripowhils package pkgEstructuraiZelectivalknidada;
‘3 @“ priEstructuraselectivaAnidada public class EstructuraSelectivaBAnidada |
@ Source Packages ) ) . . )
LB |:|:| phkgEstructuraSelectivannidada DUbl 1c static vold main(St ring [l m) {
P e "'E truckuraselectivasnidada. java
. lﬁ Test Packages !
_. L& Libraries
&3 TestLibraries '

Figura 04: Proyecto listo para programar

Ahora estamos listo para comenzar con la programaciéon de este ejercicio. Antes hay que recordar
como esta resuelto en algoritmo.

algoritmo Lab5Ejercicio0l

var
entero : num
inicio
Leer num
si (num = 0) entonces
Escribir NUMERO NEUTRO'
sino
si (num > 0) entonces
Escribir' NUMERO POSITIVO’
sino
Escribir NUMERO NEGATIVO'’
fin_si
fin_si
fin
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La solucién en cddigo de este ejercicio es el siguiente:

package pkgEstructuraSelectivaAnidada;
import javax.swing.JOptionPane;

public class EstructuraSelectivaAnidada {
public static void main(String[] args) {
int num;
num=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog("Ingrese numero entero"));
if(num==0)
JOptionPane.showMessageDialog(null, "NUMERO NEUTRQO");
else

if(num>0)

JOptionPane.showMessageDialog(null, "NUMERO POSITIVO");
else

JOptionPane.showMessageDialog(null, "NUMERO NEGATIVO");

package pkgEstructuraSelectivafnidada;

import javax.swing.JOoptionPane;

public class EstructuraSelectivaAnidada |
public static void main({String[] args) |
int num;
num=Integer.parseInt {JoptionkPane.showlinputbialog({"Ingrese numero enterco™));
if {num==0}
JoptionPane. showMessageDialog{null, "NUMERC NEUTRO™) ;
else

{
if {num>0)
JoptionPane . showMessageDialog(null, "NUMERC BPOSITIVO™);
else

JoptionPane.showlMessageDialog{null, "NUMERC MNEGRTIVO™);

Comprendido el codigo de la estructura selectiva anidada en Java, ahora pasamos a ejecutar el
programa para ver los resultados obtenidos.

Window  Help
TB B G

Run Main Project (Fa)
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Si ingresamos el siguiente dato:

Entrada b__<|

-5 Ingrese numero entero
Ll
37 |

Aceptar Cancelar

Debe de obtenerse el siguiente resultado:

Mensaje

@ NUMERO POSITIVO

Aceptar

También pueden obtenerse los siguientes resultados:

Entrada

L ] Ingrese numero entero
0

Aceptar Cancelar Mensaje

@ NUMERO NEUTRO

Aceptar

Entrada

Ingrese numero entero
a7

Cancelar

Aceptar

Mensaje @

@ NUMERO NEGATIVO

Aceptar
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PROYECTO DE ESTRUCTURA REPETITIVA

FOR

A continuacion resolveremos el siguiente proyecto.
EJERCICIO 01

Disefar un algoritmo que permita visualizar la tabla de multiplicar de un nimero entero ingresado
por teclado. Por ejemplo:

1x5=5
2x5=10
3x5=15
12 x5 = 60

Para resolver este ejercicio abriremos un nuevo proyecto.

W NetBeans IDE 6.0

File Edit W“ew Mavigate Source Refackar

E % ] &

EPrDili Mew Project. .. (Crrl+Mayisculas+M) |

L
it}
=
=
i
o
5]

Figura 01: Eleccion de un nuevo proyecto

@ New Project

x)

Steps Choose Project
1. Choose Project Categoaries: Projects:
20 . o 5 Java
-3 web & Java Deskkop Application
. _____ 3 Enterprise 55 Java Class Library
. ..... lil Mability Q Jawa Project with Existing Sources
Java Project with Existing Ank Scripk
-0 uML
T -

Figura 02: Eleccion de un proyecto Java Application
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Steps Mame and Location

1. Choose Project Project Mame: |peror |

2. Mame and Location
Project Location: |D:'I,FundamentosDeProgramacinn | [ Erowse, ..
Project Folder: |D:'I,FundarnentosDeProgramacinn'l,peror |

Set as Main Project

Create Main Class |png0r.For

Figura 03: Ingresar nombre del proyecto, paquete y de la clase principal

:Projects I = @& Forjava* =

- & pridpplets BR-H- QIS5 PR o o0 &

@ priCalouladora = = ==

Q priDatosPersonales package pkgfor;

-6 pribotihie public class For |

EJ g—h%] ;;wce Packages public static wvold main(stringl] Eﬁgﬁ} {
E BEEl phgfor
hﬁ Test F‘ackags }
FE ikraries }

Figura 04: Proyecto listo para programar

Ahora estamos listo para comenzar con la programacion de este ejercicio. Antes hay que recordar
como esta resuelto en algoritmo.

algoritmo Lab06Ejercicio0l
var
entero : num, producto, i
cadena: cad
inicio
Leer num
cad ="’
si (num >0) entonces
desde i =1 hasta 12 inc 1 hacer
producto =i * num

cad=cad,i,’*’, num,’ =’ producto
fin_desde
Mostrar (cad)
sino
Mostrar ('Error de ingreso...!! EI Numero debe ser mayor que cero’)
fin_si

fin
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La solucién en cadigo de este ejercicio es el siguiente:

package pkgfor;
import javax.swing.JOptionPane;

public class For {
public static void main(String[ ] args) {
int num, producto, i;
String cad="";

num=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog("Ingrese numero"));
if(num>0)
{
for(i=1;i<=12;i++)
{
producto=num?*i;
cad=cad +i+"x"+num+" ="+ producto + "\n";
}

JOptionPane.showMessageDialog(null, cad);

}

else
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error de ingreso..!! El numero debe ser mayor que cero");
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package pkgfor;
import javax.swing.JOptionPane;
public class Foxr |
public static void main{string[] args)

int num, producto, i ’ 4 @
String cad="";

nun=Integer.parseInt {JO ionPane . showInputDialog{"Ingrese numero™) ) ; D @
ifinum>0) G ———
|
for(i=l;i<=12;1++) —— @
|

producto=num*1i; C——

cad=cad + 1 + " % " + num + " = " 4+ producto + "\n"; <

| ©
©

JoptionPane. showMessageDialog(null, cad); <

}

else

JoptionPane . showMessageDialog(null, "Error de ingreso..!l! Bl numsro debe ser mavor que cero’);
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En este ejercicio de estructura repetitiva For nos mostrara la tabla de multiplicar de un nimero
entero positivo.

La explicacion del programa paso a paso es el siquiente

1.

2.

oo

Declaracion de variables; en estas instrucciones también se pueden inicializar dichas

variables. Inicializamos la variable cad = “ .

Ingreso de los datos de entrada.

Esta instruccion es una condicion para determinar:

3.1. Si la condicion es verdadera, quiere decir que el nimero es positivo y se ingresa al
cuerpo del if. Luego se ejecuta el paso 4.

3.2. Si la condicidn es falsa se salta al paso 8.

Para ingresar al bucle del For, se llevaran acabo las siguientes acciones:

4.1. Si es la primera vez que se ejecuta la instruccidon del For, a la variable inicial de tipo
entero que se le asigna un valor; para este ejemplo: i = 1.

4.2. Para ingresar al bucle se evaluara la condicion; para este ejemplo: i <= 12, si es
verdad se ingresa y se pasa al paso 5, de lo contrario se pasa al paso 7.

En la variable producto se almacenaran los valores obtenidos del producto de num * i.

Esta instruccion es la mas importante porque en la variable cad almacenamos toda la tabla

de multiplicar de un nimero N.

6.1. Analizaremos primero esta parte del codigo: cad +i+"*" + num +" =" + producto, la
variable cad al comenzar el programa se le inicializo como una cadena vacia, a esta
se le concatena el valor de la variable i (De 1 a 12 dependiendo de la interacion en
gue se encuentra), y tambien se le concatena el simbolo *, el valor de la variable num,
el simbolo =y el valor de la variable producto obtenido en el paso 5. Formando asi
una cadena de la siguiente forma, para este ejemplo: 1 x5=5

6.2. Esta parte de la instruccién: + "\n" significa que a la cadena obtenida se le va a
concatenar un salto de linea. Esto hace que el resultado que se va a mostrar salga
linea por linea.

6.3. Toda esta cadena concatenada se almacena en la variable cad, que nos seguira
sirviendo en las iteraciones del bucle como repositorio de toda la tabla de multiplicar.

6.4. Terminado de realizar todas las instrucciones del cuerpo del For, se pasa al paso 4
(accién 4.2) pero antes se incrementa 0 decrementa la variable i un valor constante,
esto depende de la instruccidon del For, para este ejemplo: i++, significa que se
incrementard el valor de uno en uno.

Se muestra el valor almacenado en la variable cad, que viene hacer la tabla de multiplicar

de un namero N.

Muestra el mensaje de “Error de ingreso..!'” por ser un nimero negativo y se acaba el

programa.

Comprendido el cddigo de la estructura repetitiva For en Java, ahora pasamos a ejecutar el
programa para ver los resultados obtenidos.

Window  Help
T (A -
iy RE-®

Run Main Project (F&)
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lercaso
Ingresaremos un numero entero positivo:

Entrada

', |HQTESE numenros
7 |

Aceptar Cancelar

Debe de obtenerse el siguiente resultado:

x)

Mensaje

@ 1x7=7

2X7T=14
IAT=21
4x7=28
SXT=35
GHT =42
THT=49
Bx 7 =56
9T =63
10x7=70
1Mx7=77
1247=84

Aceptar

2docaso
Ingresaremos un numero entero negativo:

Entrada

L | Ingrese numero

-] |

Aceptar Cancelar

Debe de obtenerse el siguiente resultado:

Mensaje

@ Error de ingreso..! El numero debe ser mayor que cero

Aceptar
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PROYECTO DE ESTRUCTURA REPETITIVA
DO WHILE

A continuacién resolveremos el siguiente proyecto.

EJERCICIO 01

Realizar un programa para un Supermercado que calcule el total a pagar de un cliente, por la
compra de varios productos, el ingreso de las compras debe continuar si digitamos el valor 1, y 2
se termina el ingreso y muestra el resultado.

Para resolver este ejercicio abriremos un nuevo proyecto.

W NetBeans IDE 6.0

File Edit “iew Mavigate Source Refactor

: Projd New Project... (Cbr-Maydsculas+H) |

L
[11]
=
>
i
]
1

Figura 01: Eleccion de un nuevo proyecto

% New Project

X)

Steps Choose Project

1. Choose Project Categories: Projects:
2

&5 Java Deskbop Application

&9 Java Class Library

Q Java Project with Existing Sources
% Java Project with Existing Ank Scripk

Figura 02: Eleccion de un proyecto Java Application
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W New Java Application

Steps Mame and Location

1. Choase Project Project Mame:  |priDowhile |

2. Name and Location
Projeck Location: |D:'l,FundamentnsDePrngramacinn | [ Erowse, ..
Praject Folder: |D:'|,FundamentnsDePrngramaciun'l,peruwhile |

Set as Main Project

Create Main Class |pngnwhi|e.anhiIe

Figura 03: Ingresar nombre del proyecto, paquete y de la clase principal

:Projects 1l = @g Dowwhile.java *  x
@ & wodes BE-H QTSR FLe @9 00 &
- & priCalculadora .
P priDatosPersonales package pkgDoWhile;
B---Qf%iDoWhile public class DoWhile f{
=8 I Saurce Packages } . . . .
: 2[5 pkoDowhie public static vold main{3tringl[] %) {
! E\----@]"::'Do\v\l'hile.ja\m
I Test Packages ]
@ Libraries
B-F@ Test Libraries }

Figura 04: Proyecto listo para programar

Ahora estamos listo para comenzar con la programacién de este ejercicio. Antes hay que recordar
como esta resuelto en algoritmo.

algoritmo Ejercicio01
var
entero : CantProducto, opcion, cont
real : PrecioProducto, compra
inicio
compra=0
cont=0
Hacer
cont=cont+1
Leer PrecioProducto, CantProducto
compra = compra + PrecioProducto * CantProducto

Escribir 'Desea continuar [si=1 , no=2] ;'
Leer opcion
Mientras (opcion = 1)
Mostrar ('La compra total por ', cont, ' productos es : ', compra)
fin
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La solucién en cadigo de este ejercicio es el siguiente:

package pkgDoWhile;
import javax. swing.JOptionPane;
public class DoWhile {
public static void main(String[ ] args) {
int cantProducto,opcion,cont;
double precioProducto,compra;

compra=0;cont=0;

do

{
/lcontador de productos ingresados
cont=cont+1;
/lingreso de cantidad y precio del producto a comprar
cantProducto=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog("Ingrese Cantidad del Producto " + cont));
precioProducto=Double.parseDouble(JOptionPane.showlnputDialog("Ingrese Precio Producto " + cont));
//Obtencion del subtotal de la compra de uno o0 mas productos
compra=compra + cantProducto * precioProducto;

/IPregunta de si DESEA SEGUIR ingresando al bucle para seguir
/lacumulando el subtotal de los productos comprados.
opcion=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog('Desea continuar[Si=1 , No=2]"));
}while(opcion==1);
JOptionPane.showMessageDialog(null, "El total a pagar por la compra de " + cont + " productos" +
"\nes : " + compra);
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package pkgDoWhile;

import javax. swing.JOptionPane;

public class DoWhile |

public static wvoid main(string]| args) |

int cantProducto,opcion, cont; }
_

double precioProducto,compra;r

!

compra=0;cont=0; @
do

//fcontador de productos ingresados
Cont=cont+1; _

//Ingreso de cantidad v pre®ic del producto a comprar
cantProducto=Integer.parseInt (JOoptionPane. showlInputDialog("Ingresse Cantidad del Producto " + cont)
precioProducto=Double.parselouble {JoptionPane. showlInputDialog("Ingrese Precic Producto " + cont));
//obtencion del subtotal de la compra de unc o mas productos

compra=compra + cantProducto * precioProducto; ——

//Pregunta de si DESEA SEGUIR ingresandc al bucle para segulr

J/acumulande el subtotal de los productos comprados.
opcion=Integer.parselInt {JophignPane. shoewlnputDialog{"Dessa continuar[si=1 , No=2]1"1); — @

twhile (opcion==1); ¢ ———————

JoptionPane . showMessageDialog(null, "Bl total a pagar por la compra "+ cont + " productos" +

"\nes : "+ compra); Ce——————
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En este ejercicio de estructura repetitiva Do While podemos ingresar un sin nimero de compras
siempre y cuando digitemos el valor “1” a la consulta “Desea continuar [si=1 , no=2] : ", si la
respuesta es positiva el programa va acumulando las compras subtotales en la variable compra.
Recordemos que una compra viene hacer el producto de la cantidad y el precio de un producto, es
decir:

compra = PrecioProducto * CantProducto
Ahora la instruccién que me permite acumular los subtotales de las compras es:

compra = compra + PrecioProducto * CantProducto

Laexplicaciondelprogramapasoapasoeselsiguiente

Declaracion de variables.

Se inicializa las variables compra y cont con un valor igual a cero.

Do, instruccién que determina el comienzo del bucle Do While.

Esta instruccion nos sirve de contador de cuantas compras vamos realizando.

Ingreso de los datos de entrada de la lera compra.

Esta instruccion se ejecuta de la siguiente manera:

8.1. Se multiplica el PrecioProducto * CantProducto

8.2. El resultado se suma con el valor de la variable compra, esta variable fue inicializado
con cero al comenzar el programa, es decir:

2SN

0 + PrecioProducto * CantProducto

8.3. El resultado de toda esta instruccion se almacena en la misma variable compra, que
nos servira como variable que va acumulando los subtotales de las compras.
7. En esta parte el programa nos pregunta si deseamos seguir ingresando compras.
8. Se evalua la condicion del While, aqui pueden pasar dos cosas:
8.1. Sila condicién es verdadera vuelve a ingresar al bucle y se continua con:

a. El paso 4, se incrementa el contador.

b. El paso 5; ingresamos los valores de una segunda compra.

c. El paso 6; se suma el valor de la primera compra que se tenia almacenado en la
variable compra con el producto de los datos de entrada de la segunda compra,
almacenando nuevamente el resultado en la variable compra.

d. Se realiza el paso 7.

e. Se realiza el paso 8, si vuelve a ingresar al bucle se incrementa el contador, se
ingresan los datos de la 3era compra y asi sucesivamente hasta llegar al paso 9.

8.2. Si la condicidn es falso se continua con el paso 9.
9. Se muestra el resultado total de los N productos comprados.
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Comprendido el cddigo de la estructura repetitiva Do While en Java, ahora pasamos a ejecutar el
programa para ver los resultados obtenidos.

Window  Help

o k-G

Run Main Project (Fa)

Ingresaremos los datos de tres compras:

leracompra

Entrada

5 Ingrese Cantidad del Producto 1 - Ingrese Precio Producto 1
2 | 23.5 |

Aceptar Cancelar Aceptar Cancelar

Entrada

- Desea continuar[Si=1, No=2]

1 |

Aceptar Cancelar
2dacompra
Entrada
5 Ingrese Cantidad del Producto 2 -5 Ingrese Precio Producto 2
5 | |20 |
Aceptar Cancelar Aceptar Cancelar

Entrada

- Desea continuar[Si=1, No=2]

1 |

Aceptar Cancelar
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Ingrese Precio Producto 3

] Ingrese Cantidad del Producto 3 ? | |
24

8 |

Aceptar Cancelar

Aceptar Cancelar

- Desea continuar[Si=1, No=2]
2 |

Aceptar Cancelar

Debe de obtenerse el siguiente resultado:

Mensaje

@ El total a pagar por la compra de 3 productos
es: 190.5
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A continuacién resolveremos el siguiente proyecto.
EJERCICIO 01

Disefar un algoritmo que permita visualizar la tabla de multiplicar de un nimero entero ingresado
por teclado. Por ejemplo:

1x5=5

2x5=10
3x5=15
12 X 5 = 60

Para resolver este ejercicio abriremos un nuevo proyecto.

W NetBeans IDE 6.0

File Edit “iew Mavigate Source Refactor

E % E =

EPrDid Mew Project. .. (Chri+Maydsculas+M) |

L
ii]
=
=
i
o
i3]

Figura 01: Eleccion de un nuevo proyecto

@ New Project

x)

steps Choose Project
1. Choose Project Categories: Projects:
2. =) Java
,,,,, ) web &» Java Deskkop Application
. _____ 3 Enterprise &5 lava Class Library
lllll lil Mabilly Q Jawa Project with Existing Sources
— % Jawa Project with Existing ant Scripk
T -

Figura 02: Eleccion de un proyecto Java Application
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¥ New Java Application

Steps Name and Location

1. Choose Project Project Mame: |perhi|e |

2. Name and Location
Project Location: |D:'|,FundamentosDeF‘rogramacion | [ Browse, ..
Project Folder: |D:'I,FundarnentosDeProgramacinn'l,prjwhile |

Set as Main Project

Create Main Class ||:uk;;||nNhiIE.Whi|e

Figura 03: Ingresar nombre del proyecto, paquete y de la clase principal

: Projects 41 x EEI]&' While.java * xl
- prifpplets EB-8- QTSR P g 0D &
@: priCalculadora :
Q priDatosPersonales pac kage pkgWhl le ;
#-& pridowhie public class While |
E}hﬁ Sauree Packages public static wvold main(String|[] %} {
- =[] prawhie
o [ Puivhile. java }
hﬁ Test Packages
[E-f@ Libraries ]

Figura 04: Proyecto listo para programar

Ahora estamos listo para comenzar con la programacién de este ejercicio. Antes hay que recordar
como esta resuelto en algoritmo.

algoritmo Lab06Ejercicio01
var
entero : num, producto, i
cadena: cad
inicio
Leer num
i=1
cad ="’
si (hum >0) entonces
mientras(i <=12)
producto =i * num

cad=cad,i,’*’, num,’' =", producto
i=i+1
fin_mientras
Mostrar (cad)
sino
Mostrar ('Error de ingreso...!! EI Numero debe ser mayor que cero’)
fin_si

fin
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La solucién en cadigo de este ejercicio es el siguiente:

package pkgWhile;
import javax.swing.JOptionPane;
public class While {
public static void main(String[ ] args) {
int num, producto, i=1;
String cad="";

num=Integer.parselnt(JOptionPane.showlnputDialog("Ingrese numero"));
if(num>0)

while(i<=12)
{
producto=num?*i;
cad=cad +i+"x"+num+" ="+ producto + "\n";
i=i+1;
IS _
JOptionPane.showMessageDialog(null, cad);
}
else
JOptionPane.showMessageDialog(null, "Error de ingreso..!! El numero debe ser mayor que cero");
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package pkgWhile;
import javax.swing.JOptionPane;
public class While |

public static void main{String[] args)
int num, producto, i=1; ] @
string cad="";

num=Integer.parseint {(JoptionPane.showlinputDialog{"Ingrese numsro™)); G ——— @
if (num=0) e——

{

while (14=12) ¢ —————————— @

{

cad=cad + 1 + " = " + num + " = + producto + "\n"; <

i=i+1; ——
J

JoptionFkane. showMessageDialog(null, cad); <
1

else

producto= 1 * num; < ———— @

JoptionPane. showMessageDialog(null, "Error de ingreso..l! Bl numero debe ser mavor dgue cero’);
'
| O,
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En este ejercicio de estructura repetitiva While nos mostrara la tabla de multiplicar de un nimero
entero positivo.

Laexplicaciéondelprogramapasoapasoeselsiguiente

1.

2.

ov

Declaracion de variables; en estas instrucciones también se pueden inicializar dichas

variables. Inicializamos las variablesi= 1y cad = “ .

Ingreso de los datos de entrada.

Esta instruccion es una condicion para determinar:

3.1. Si la condicion es verdadera, quiere decir que el nimero es positivo y se ingresa al
cuerpo del if. Luego se ejecuta el paso 4.

3.2. Si la condicidn es falsa se salta al paso 9.

Se ingresa al bucle While siempre y cuando la condicion sea verdadera. Si la condicion es

verdadera se sigue al paso 5, de lo contrario se pasa al paso 8.

En la variable producto se almacenaran los valores obtenidos del producto de num * i.

Esta instruccion es la mas importante porque en la variable cad almacenamos toda la tabla

de multiplicar de un niumero N.

6.1. Analizaremos primero esta parte del cédigo: cad +i+"*" + num + " =" + producto, la
variable cad al comenzar el programa se le inicializo como una cadena vacia, a esta
se le concatena el valor de la variable i (De 1 a 12 dependiendo de la interacion en
gue se encuentra), y tambien se le concatena el simbolo *, el valor de la variable num,
el simbolo =y el valor de la variable producto obtenido en el paso 5. Formando asi
una cadena de la siguiente forma, por ejemplo: 1 x5=5

6.2. Esta parte de la instruccién: + "\n" significa que a la cadena obtenida se le va a
concatenar un salto de linea. Esto hace que el resultado que se va a mostrar salga
linea por linea.

6.3. Toda esta cadena concatenada se almacena en la variable cad, que nos seguird
sirviendo en las iteraciones del bucle como repositorio de toda la tabla de multiplicar.

Se va incrementando el valor de la variable i, que es la que en algin momentos nos

permitira salir del bucle While. Al terminar esta instruccion se regresa al paso 4.

Se muestra el valor almacenado en la variable cad, que viene hacer la tabla de multiplicar

de un ndmero N.

Muestra el mensaje de “Error de ingreso..!'” por ser un nimero negativo y se acaba el

programa.

Comprendido el cédigo de la estructura repetitiva While en Java, ahora pasamos a ejecutar el
programa para ver los resultados obtenidos.

lercaso
Ingresaremos un numero entero positivo:

Window  Help
T8 KB G

Run Main Project (Fa)

Ingrese numero

-~

7

Aceptar Cancelar
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Debe de obtenerse el siguiente resultado:

X

Mensaje

<:) 1x7=7

2ui=14
InT=21
4%7=28
5%7=35
6T =42
Tui=49
BHT =56
97 =63
10x7=T70
1Mx7=77
12x7=84

Aceptar

2docaso
Ingresaremos un numero entero negativo:

&

Entrada

L | Ingrese numero

-7 |

Aceptar Cancelar

Debe de obtenerse el siguiente resultado:

Mensaje

@ Error de ingreso..! El numero debe ser mayor gque cero




