USO DE CASE
package javaapplication6;

import javax.swing.JOptionPane;

public class Main {

public static void main(String[] args) {

       int Numero;

Numero=Integer.parseInt(JOptionPane.showInputDialog("Ingrese un numero 1,5,10,50,100,500 o 1000 para ver su romano"));

switch(Numero)

{

case 1 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "I");break;

case 5 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "V");break;

case 10 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "X");break;

case 50 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "L");break;

case 100 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "C");break;

case 500 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "D");break;

case 1000 : JOptionPane.showMessageDialog(null, "M");break;

default: JOptionPane.showMessageDialog(null, "Solo los numeros 1,5,10,50,100,500 y 1000");

break;

} 

    }

}

