"TENICAS PARA LA FORMULACION DE ALGORITMOS"

Las técnicas analizadas en la unidad anterior permiten un diseño global del algoritmo, pero ocasionalmente pueden desatender detalles específicos de este.
 Las tres técnicas de formulación de algoritmos más populares son :
	
	Diagrama de flujo
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	Pseudocódigo
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	Diagramas estructurados


  DIAGRAMAS DE FLUJO
Se basan en la utilización de diversos símbolos para representar operaciones específicas.      Se les llama diagramas de flujo porque los símbolos utilizados se conectan por medio de flechas para indicar la secuencia de operación.
La simbología utilizada para la elaboración de diagramas de flujo es variable y debe ajustarse a un patrón definido previamente.
 SIMBOLOGIA UTILIZADA EN LOS DIAGRAMAS DE FLUJO
                                                Símbolo                                        Función
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Temminal (representa el Inicio y el Final, de
un programa, puede representar también una
parada o interrupcion programada que sea
hecesario relizar en un programa

EntmdafSalida  (coslquier tipo  de
introduccin de datos)

Proceso (cualquier tipo de operacion que
pueda originar cambio de valor, formato o
posicién de la informacion almacenada en
memotia, operaciones aritmeticas).

Desicitn (indica operaciones l6gicas o de
comparacitn entre datos -normalmante dos-
y en funcion del resultado de la misma
determina cual de los disintos caminos
alternativos del programa se debe seguir).

Desicitn miltiple (en funcidn del resultado
de la comparacitn se seguird uno de los
diferentes caminos de acuerdo con dicho
tesultado).

Conector (Sirve para enlazae dos partes
cualesyuiera de un organigrama a traves de
un conector en la salida y otro conector en la
salida)

Indicador de direccin o linea de flujo
(indica e sentido de gecucion de las
operaciones)

Linea conectora (sitve de unidn entre dos
simbolos)
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Conector (Conesi6n enire dos puntos del
organigrama situado en paginas diferentes).

Liamada a subrutia 0 a un proceso
predeterminado (una subrutina es un médulo
indenendiente del nrozama)

Pantalla (se uiliza en ocasiones en lugar
del sirmbolo de E/5).

Impresora (se utiliza en ocasiones en hugar
del sitmbolo de E/S).

Teclado (Se utiliza en ocasiones en Tugar del
simbolo de E/S).




